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DETAL MEDIALNY - OD ZAMYStU PROJEKTOWEGO
DO PROPONOWANYCH ROZWIAZAN TECHNICZNYCH

MEDIA DETAILS — FROM DESIGN IDEAS TO PROPOSED
TECHNICAL SOLUTIONS

Obserwowana dzi$ w architekturze szybko wzrastajgca liczba projektéw powierzchni architektonicznych in-
tegrujgcych nowe formy oswietlenia i obrazowania $cisle zwigzana jest z rozwojem nowoczesnych techno-
logii. Dzieki wykorzystaniu medialnego osprzetu integrowanego z projektowang strukturg, tworzone z jego
udziatem obiekty definitywnie zmieniajg swoj wyraz, szczeg6lnie po zmroku. Jego zastosowanie wymusza
jednak wykonstruowanie wspotgrajgcych z osprzetem oryginalnych technologicznych i materiatowych struk-
tur, tworzgc w ten sposdb nowy rodzaj architektonicznego, medialnego detalu.

Stowa kluczowe: technologie medialne, cyfrowe wyswietlacze, innowacyjny detal architektoniczny,
technologie oswietleniowe w architekturze

The raising amount of architectural spaces and surfaces integrating new forms of lighting equipment and
displays is a direct consequence of innovative technologies development. Thanks to the integration of media
equipment within designed structures, architectural objects and buildings definitely change their appearance,
especially after dark. For this equipment it is necessary to design appropriate technological structures and
material solutions, thus creating new kind of architectural, media detail.

Keywords: media technologies, digital displays, innovative architectural detail,
lighting technologies in architecture

Proces powstawania medialnego detalu powinien  efektem. Najczesciej tworca medialnego detalu doko-
by¢ integralng czescig procesu projektowego i nie  nuje szeregu korekt wczesniejszych decyzji dotycza-
mozna wskazac¢ na proste zaleznosci pomiedzy za-  cych, na przykiad oprogramowania, doboru sprzetu
stosowanym systemem os$wietlenia a uzyskiwanym  os$wietleniowego, wypracowania nowych sposobdéw
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1. Schemat metody pracy nad projektem detalu medialnego, oprac. B. Konarzewska / The scheme of method showing how to design media
details, developed by B. Konarzewska

2. Formy integracji instalacji medialnej w obrgbie projektowanej powierzchni: a) przez stworzenie oryginalnego architektonicznego detalu
na zewnatrz projektowanej powierzchni b) przez stworzenie trojwymiarowego, przestrzennego systemu o$wietleniowego c) przez wigczenie
elementow oswietleniowych pomigdzy warstwami projektowanej powierzchni, oprac. B. Konarzewska / The forms of integration of media
installations within designed surfaces: a) by designing original architectural detail outside, on the surface b) by creation 3-dimentional lightning
system c) by integration of lightning elements between the layers of designed surface, by B. Konarzewska

SCHEMAT METODY PRACY NAD
PROJEKTEM DETALU MEDIALNEGO

UZYSKIWANE

RODZAJE FORMY INTEGRACI EFE
ZASTOSOW, OSPRZETU MEDIALNEGO KTY
szm.r:EN"E:o ; Z PROJEKTOWANA POWIERZCHNIA

PRZEZIERNOSC
CALKOWICIE PRZEZIERNE
LED EKRAN (widoczny obraz | $wiatio)
PUNKTY ROZPROSZONE NALOZONY NA FASADE CZESCIOWO PRZEZIERNE

-~ KOMPOZYCYINY C%C‘IJWOSCI
FLUORESCENCYJNE ORYGINALNE ELEMENTY ROIDIELOTOSE
OSWIETLENIA DODANE o N
HALOGENOWE NA ZEWNATRZ FASADY P il SPECTRUM | GLEBIA
FOSFORENCYJNE ZINTEGROWANE e Br—— 3 m"o‘?E:l':uﬁce"“
PROJEKCJA Z ARCHITEKTONICZNYM | OPROGRAMOWANIE | "“z"‘m"‘, Pict)
PRZEDNIA DETALEM i i i s o ODLEGLOSE ODBIORU
TYLNA ZINTEGROWANE GLEBIA

W OBREBIE SYSTEMU PEARKIE
TROJWYMIAROWE
_ MATERIALOWEGO _ T .

ilustracja 1

A

7

S

ilustracja 2



jego integracji z fasadg czy korekt kolejnych modeli
tak, by finalnie uzyska¢ zamierzony efekt. Wielokrotnie
proces projektowy trwa nawet kilka lat i niezbedne
staje sie zarbwno tworzenie kolejnych, udoskonala-
nych prototypowych elementow, jak i komputerowe
wizualizowanie projektowanych efektéw.

Cho¢ coraz bardziej popularne na rynku, takze
w architekturze sg diody LED, to projektanci detalu
medialnego z uwagi na planowany efekt wielokrotnie
decyduja sie na zastosowanie: fluorescencyjnych ele-
mentdw oswietleniowych, fosforyzujgcych swietlowek,
lamp halogenowych, reflektoréw szerokostrumienio-
wych czy cyfrowych wys$wietlaczy, stosujg projekcje
tylng lub przednia, tworzg medialny detal za pomocag
obrazu tworzonego przez ruchome elementy porusza-
ne np. za pomocg serwomotora [1]. Zanim jednak
mozliwe stanie sie uzyskanie pozgdanego efektu:
czesciowej lub catkowitej przeziernosci powierzch-
ni architektonicznych zwigzanej z pojawiajgcym sie
obrazem, efektu glebi na ptaskiej powierzchni czy
podkreslenia tréjwymiarowej struktury, kluczowym
elementem staje sie zaprojektowanie i przebadanie
formy integracji medialnego osprzetu w obrebie pro-
jektowanych architektonicznych powierzchni.

Jednym z najprostszych sposobdéw tworzenia
medialnego detalu jest dodanie elektronicznych i cy-
frowych wyswietlaczy, ktére cho¢ czesto wykorzy-
stywane sg w celach komercyjnych, mogg stac sie
jednak $rodkiem do realizacji ambitnych koncepciji
architektonicznych, tak jak w przypadku chociazby
prekursorskich realizacji Facsimile czy Jump Cuts Eli-
zabeth Diller i Ricardo Scofidio, w ktérych doczepione
do fasady ekrany staly sie rodzajem ,soczewki”, ktora
w powiekszeniu pokazuje rzeczywiste sceny rozgry-
wajgce sie wewnatrz budynku lub fikcyjne kadry filmu.

Wsrdd architektéw wyraznie widoczne jest takze
dazenie do zwigzania medialnego ekranu z kompozy-
cja i artykulacjg architektonicznych powierzchni. Przy-
ktadem takiej integracji ekranu z kompozycjg fasady
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budynku jest fasada Instytutu Kultury Wegierskiej
w Berlinie. W nowoczesng, prostg bryte Collegium
Hungaricum wkomponowano panoramiczne okno
0 powierzchni 40m?, na ktérym wyswietlane sg me-
todg reprojekciji tylnej tresci popularyzujgce kulture
wegierskg. W procesie integracji wielkowymiarowych
wyswietlaczy powstajg takze specjalne technologie,
takie jak AAamp stworzona przez przez realities uni-
ted we wspotpracy z WOHA architects, dzieki ktorym
moga by¢ one celowo ,wtapiane” w pojawiajgce sie
na calej powierzchni fasady ,rozmyte” obrazy [2].

Aby umozliwi¢ ,wyciggnigecie” $wiatta poza projek-
towang ptaszczyzne projektanci wspofpracujac z in-
zynierami innych dziedzin opracowujg przestrzenne,
lekkie struktury, montowane na zewnatrz obiektéw,
takie jak Spatial Dynamic Media System stworzony
przez Matthiasa Haeuslera [3] czy 3D display zapro-
jektowany przez studentow Wydziatu Elektrycznego
z Uniwersytetu w Delf [4] [il.1A]. Spatial Dynamic
Media System to podiuzne akrylowe, sztywne rur-
ki mocowane prostopadle do ptaszczyzny fasady
z zamontowanymi wewnatrz diodami LED. Dzigki
potaczeniu poszczegdlnych rurek w jeden system
sterowany przez centralng jednostke mozliwe jest
kontrolowanie natgzenia $wiecenia kazdej z diod in-
dywidualnie a takze sterowania procesem ,naktada-
nia sie” poszczegdlinych punktéw kolorystycznych.
Z kolei 3D display to system sferycznych punktéw
Swietinych umieszczonych na metalowym, lekkim
,stelazu”, sprawiajgcych wrazenie zawieszonych
w przestrzeni promieniujgcych ,plam” swiatta. Dzieki
tego typu zabiegom mozliwe jest osiggniecie efektow
gtebokiej, Swietinej struktury, tworzgcej swego rodza-
ju ,faze przejsciowg” pomiedzy zwarta, solidng brytg
i otoczeniem.

Sprawdzonym i czesto stosowanym przez archi-
tektéw sposobem na stworzenie medialnego detalu,
nie zmieniajgc przy tym powierzchni projektowanej
ptaszczyzny, jest umieszczenie technologicznego
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osprzetu w obrebie poszczegdlnych warstw, najczes-
ciej za warstwg szkta [il.1C]. Na tej zasadzie stwo-
rzony zostat jeden z pierwszych rozwigzan detalu
medialnego budynkow — ikon: instalacja SPOTS przy
Potsdamer Platz w Berlinie czy oryginalna powtoka
muzeum w Graz projektu realities-united, ale takze
wielu innych budynkoéw biurowych, takich jak Uniqua
Tower w Wiedniu, Expomedia Light Cube w Karlsruhe
oraz fasady doméw handlowych takich jak Chanel
Ginza w Tokio, YAOBAO Shopping Mall, China czy
Zeilgalerie, we Frankfurcie nad Menem. Pomimo tej
samej metody zastosowanej w tychze projektach,
efekt za kazdym razem jest zupetnie odmienny.
Zalezy on nie tylko od doboru zroédfa swiatta, jego
ksztattu, wielkos$ci, koloru i intensywnosci $wiecenia,
doboru oprogramowania sterujgcego wyswietlanymi
projekcjami, ale takze zastosowania dodatkowych
strukturalnych elementéw umieszczonych pod po-
wierzchnig szkia, takich jak regularny wzér figur po-
wstatych w wyniku wyciecia potgczonych ze sobg
kot w projekcie YAOBAO Shopping Mall. Wybér tego
typu sposobu integracji medialnego detalu z projek-
towang powierzchnig ma dodatkowg zalete, ponie-
waz umozliwia potencjalng wymiane lub powtérne
zaprojektowanie medialnego osprzetu w procesie
rewitalizacji lub zmiany koncepcji projektowej, jak
to miato miejsce w przypadku Zeilgalerie, ktorej fa-
sada juz po raz drugi wyposazona zostata w nowg
instalacje medialng umieszczong pod szklang $cia-
ng kurtynowg [5].

Detal medialny moze by¢ tworzony takze przez
autorskie potgczenia systemow oswietleniowych
z oryginalnym detalem architektonicznym umiesz-
czonym najczesciej na fasadzie, jak w przypadku
Star Place UNStudio w Kaohsiung na Tajwanie, bu-
dynku, ktérego detal stanowi o jego catosciowym
odbiorze. Konsekwentnie realizowana mys| projekto-
wa, badania prototypowych rozwigzan materialowych
i oSwietleniowych oraz wizualizacje parametryczne

w projekcie centrum handlowego Star Place do-
prowadzity do powstania krzywoliniowej kurtynowej
przeszklonej $ciany w ksztalcie wklestej soczewki
z horyzontalnymi aluminiowymi lamelami oraz werty-
kalnymi, prostokatnymi ptytami ze szkia, na ktérych
skrajnych bokach umieszczono zrédta swiatfa. Aby
jak najbardziej efektywnie i rownomiernie rozprowa-
dza¢ swiatto na caly panel szklany ponad tréjkoloro-
wymi diodami RGB LED o duzej mocy zastosowano
dwie soczewki. Dzigki nim cafe $wiatlo pada na tafle
pod zaprojektowanym katem. Intensywnos$c¢ swiatta,
kolor oraz zmienne choreografie sterowane sg kom-
puterowo, w zaleznosci pofozenia zrodet Swiatla na
ptaszczyznie [6].

Wielokrotnie jednak mozliwe jest tworzenie tego
typu rozwigzan przy skromniejszym udziale srodkow,
kluczowy jest jednak zamyst projektowy architekta,
od niego bowiem zalezy czy projektowane technolo-
giczne struktury, nie bedg stanowi¢ skrywanego ,ste-
lazu”, lecz stworzg oryginalny architektoniczny detal.
W mysl tej zasady zbudowana zostata przestrzenna
powioka budynku Richard Desmond Children Eye
Centre, bedgcego czescig kompleksu szpitalnego
Moorfields Eye Hospital w Londynie [il.1A]. W odle-
gtosci 75 centymetréw od szklanej sciany kurtynowej
umieszczono aluminiowe listwy o réznych ksztaftach.
Zamocowano je do specjalnej naprezonej siatki prze-
wodow, dodatkowo usztywnionej przez poprzeczne
pomosty, na ktorych zamontowano osprzet LED,
skierowany bezposrednio na aluminiowe listwy od
spodu, pod kagtem 50 stopni [7]. Podobng zasade,
polegajgcg na stworzeniu oryginalnego architekto-
nicznego detalu, w obrebie ktérego wkomponowano
elementy oswietlenia, zastosowano takze w projekcie
budynku Rundle Lantern w Adelajdzie czy parkingu
naziemnym w Cardiff Bay. Detal jego fasady w po-
staci ,falujgcych”, poziomych, nieregularnych pasm
zrobionych z perforowanego aluminium plynnie zin-
tegrowany jest niewidocznym od zewnatrz dualnym



systemem lamp fluorescencyjnym podazajgcych za
krzywiznami zaprojektowanych fal, korespondujgcych
z pobliskim akwenem wodnym [8].

Nowe mozliwosci pojawily sie wraz z rozwojem
inzynierii materiatowej, dzieki ktérym medialny detal
tworzony jest coraz czes$ciej poprzez zintegrowanie
nosnikéw $wiatfa w obrebie struktury poszczegol-
nych systeméw materialowych. Niektére z tego typu
rozwigzan to projekty prototypowe, czes$¢ z nich
z kolei weszta juz na stale do oferty rynkowej. Ta-
kim rozwigzaniem sg metalowe siatki zintegrowane
z diodami LED — Mediamesh i lllumesh [9]. Moduty
LED zintegrowane w ze metalowg siatkg pozostajg
prawie niewidoczne i dzigki temu dostep $wiatta do
wnetrza budynku pozostaje praktycznie nieograni-
czony. Jednoczesnie bardzo jasno $wiecgce diody
oraz mozliwos¢ szybkiej zmiany obrazu pozwalajg na
wyswietlanie zarowno obrazéw statycznych jak i ru-
chomych, w dzien jak i w nocy. Jedng z takich propo-
zycji, wynikajgcg z nowych mozliwosci oferowanych
przez inzynierig¢ materiatowa, lecz o zupetnie innym
wyrazie i innym mozliwosciach zastosowan jest cyfro-
wy wyswietlacz Smartslab, zlozony z szesciokatnych
Swiecgcych modutdéw. Poszczegdlne heksele skiada-
ja sie z czerwonej, niebieskiej i zielonej diody LED,
co umozliwia osiggnigcie palety 16 milionéw odcieni
kolorow. Azeby podnie$¢ rozdzielczos¢ wyswietla-
cza mozliwe jest zestawienie kilku takich paneli [10].

Wiele z medialnych rozwigzan ,modufowych” pro-
jektowanych jest tak, aby nie determinowa¢ formy,
w jakiej bedg zastosowane lecz umozliwi¢ architektom
i projektantom jak najwigkszg swobode projektows.
Na takie zapotrzebowanie odpowiada projekt medial-
nego detalu NeuroLED, powtarzalne moduty mogace
wyswietla¢c dowolne, nawet najbardziej wyszukane
scenariusze swietlne, ktére mozna dowolnie aranzo-
wac, dodajgc je takze do istniejgcych powierzchni.
NeuroLED tréjkatny element emitujacy $wiatio w ob-
rebie trzech stref w dowolnym kolorze i natezeniu,
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ktory mozna taczy¢ w wigksze zgrupowania tworzace
wspotdziatajgcy system. Trzy magnesy umieszczone
od spodu kazdego modutu pozwalajg dowolnie zmie-
nia¢ ich konfiguracje. Dzigki sensorom umieszczonym
w strefach Swiatta oraz specjalnemu przetgcznikowi
montowanemu na $cianie, moduty mogg reagowac
zar6bwno na ruch ludzi, jak i bezposrednio na dotyk,
rozswietlajgc diody za kazdym razem inaczej, wedfug
wprowadzonych do systemu wytycznych dotyczacym
pozadanych efektow [11].

Uzaleznienie uzyskiwanych efektow od obecnosci
i zachowan czfowieka lub od zmiany warunkéw oto-
czenia powoduje, ze tego typu rozwigzania stosowane
s3 juz dos¢ powszechnie w przestrzeni urbanistycznej
w celu ozywienia nieuczeszczanych lub zdegrado-
wanych miejsc publicznych, szczegolni epozmroku.
Przykiadem takich zastosowan medialnego detalu sg
chociazby: projekt przejscia podziemnego Moodwall
w Amsterdamie, instalacja medialna EnterActive w Los
Angeles zamontowana obrebie niezagospodarowa-
nej strefy wejsciowej budynku oraz na jego fasadzie
czy jedna z ostatnich realizacji Jason Bruges Studio
- stacja metra Sunderland Stadion w Londynie, na
ktorego $cianie dzieki medialnym modutom umiesz-
czonym za taflg szklang ciemne, rozmyte cienie lu-
dzie odwzorowywane sg w czasie rzeczywistym na
rozéwietlonym tle.

Konkluzje

Pomimo niezbyt diugiego okresu stosowania de-
talu medialnego w architekturze projektanci zdgzy-
li wypracowac juz schematy integracji medialnego
osprzetu w obrebie projektowanych struktur i prze-
strzeni. Przybiera on forme ekranéw ,,natozonych” lub
wpisanych w ukfad kompozycyjny projektowanych
powierzchni, oryginalnych elementéw $wietinych do-
dawanych na zewnatrz fasad, elementéw oswietlenio-
wych zintegrowanych z detalem architektonicznym
czy tez rozwigzan wynikajgcych z zaawansowania
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inzynierii materialowej. Prezentowane schematy nie
mogg jednak by¢ automatycznie powtarzalne, po-
niewaz za kazdym razem wymagajg indywidualne-
go podejscia projektowego i inzynierskiego tak, aby
zapewni¢ spojnos¢ z calosciowg koncepcjg archi-
tektoniczng, wobec ktérej medialny detal powinien
by¢ wynikowy a nie dominujgcy. Przy ich tworzeniu
konieczna staje si¢ takze wspoipraca specjalistow
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