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Wstep

Ruch w XX wieku pojawia si¢ na poczatku gléwnie w rzezbie, malarstwie oraz
fotografii. Dopiero p6zniej architekci dostrzegajg w nim element mogacy zmienic¢
sposob tworzenia i myslenia o architekturze. Celem pracy jest opisanie oraz proba
analizy podstaw idei ruchu w koncepcjach architektonicznych i urbanistycznych XX
wieku. Praca bedzie rowniez proba poszukiwania, analogi pomigdzy opisywanymi
koncepcjami, a wspotczesnie stosowanymi rozwigzaniami. Wspotczesni architekci
bardzo chetnie wykorzystuja, po odpowiednich modyfikacjach i doprecyzowaniu,
koncepcje powstale wezesniej jako wylacznie utopijnie wizje. W artykule postaram
si¢ wykaza¢ w jaki sposob wizje wplywaja na pozniejsze dzieta.

1. Ruch w sztuce XX wieku

Nalezaloby rozpocza¢ od zjawiska ruchu, rozumianego jako: ,,zmiany w czasie
potozenia ciata materialnego wzgledem danego uktadu odniesienia, zmiany wzajem-
nego potozenia elementow™.* Statyczne przedstawienia ruchu obecne byty w sztuce
od samego jej poczatku. Jesli spojrzymy na dzieta, powszechnie uwazane za pierw-
sze malowidta, takie jak np. jaskinie Lascaux, dostrzezemy, ze sceny polowan peine
sg dynamizmu. Ludzie, jak i zwierzeta, namalowani sa z duzg dbatoscig o odwzo-
rowanie ruchu. Pdzniejsza sztuka, w pewien sposob kontynuuje te tradycje. Dosé¢
pdzno dochodzi do punktu zwrotnego, kiedy jedna z pradawnych fascynacji staje sig
czyms$ wigcej niz tylko jej elementem. Zostaje potraktowana jako narzedzie mogace
stuzy¢ poszukiwaniu abstrakcyjnego obrazu pigkna, badz przestrzeni. Adolf Hilde-
brand rozwija t¢ mysl piszac: ,,Celem wszystkich artystow jest prezentowanie ogol-
nej idei przestrzeni.”? Jesli wigc za cel kazdej ze sztuk plastycznych traktujemy
odwzorowanie przestrzeni, jednym z najlepszych narzedzi do jej przedstawienia
bedzie ruch.

! Nowa encyklopedia powszechna PWN. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa, 2004.
2 van de Ven C.: Space in architecture the evolution of a new idea in the theory and history of the
modern movements. Van Gorcum, Assen,1980. s. 84
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Pierwszym dzietem, ktory wykorzystuje to nowe dla 6wczesnej sztuki narzg-
dzie jest Rowerowe Kofo Marcela Duchampa z 1913 roku. Duchamp, gdy zauwaza
mozliwo$§¢ wzbogacenia swojej idei, za pomocg ruchu, $mialo po nig siega. To
otwiera przed nim nowe, nieeksploatowane wczes$niej mozliwoséci. Otwarcie przy-
znaje si¢ do bycia zainspirowanym fotograficznymi studiami ruchu Eadwearda
Muybridga czy Etienne-Jules Mareya. Ich fotograficzne prace dalty podwaliny do
poszukiwan pigkna ruchu w szeroko pojetych sztukach plastycznych. Rowerowe
kofo otwiera dla sztuki nowe, niezbadane wcze$niej terytoria. Sztuki plastyczne
zyskuja medium dostepne do tej pory tylko dla muzyki- moga zmieniaé si¢ w czasie.

Za wzorem Duchampa podaza wielu tworcow szukajacych nowych $rodkéw
ekspresji. Sg wérdd nich dwaj rosyjscy konstruktywisci, Naum Gabo oraz Antoine
Pevsner, ktorzy wykorzystujg sztuke kinetyczng jako element ich manifestu
Realistic Manifesto. Podkreslaja w nim, ze sztuka powinna towarzyszy¢ cztowie-
kowi w kazdym momencie jego zycia: ,,Sztuka jest wezwana do towarzyszenia
cztowiekowi wszedzie, gdzie rozgrywa si¢ jego niestrudzone zycie: w warsztacie,
w biurze, w pracy, w spoczynku oraz w czasie wolnym, w dni robocze i $wigta,
w domu i na ulicy, tak aby plomien zycia nie zgast w cztowieku.”® Jest to rowniez
pierwszy manifest sztuki w ktorym istotng rolg odgrywa kinetyka: ,,Gltosimy nowy
element w sztukach plastycznych: kinetyczne rytmy, ktore sa niezb¢dne do postrze-
gania form w czasie rzeczywistym.”* Kinetyczne rytmy dostrzezemy p6zniej u wielu
artystow czy architektow.

Ciekawym przyktadem sg rzezby Alexandra Caldera, znanego gltéwnie z tak
zwanych mobile, czyli rzezb korzystajacych z zasady rownowagi. Mobile sktadaja
si¢ gltownie z plytek aluminiowych, zelaznego drutu oraz nitow miedzianych.
Elementy rzezby pozostajag w stosunku do siebie w rownowadze mimo znacznych
réznic w wielkos$ci oraz ilosci elementow tworzacych kompozycje. Podobnie jak
Calder, George Ricky w swoich rzezbach wykorzystuje nature, w jego przypadku,
wielkoskalowe rzezby poruszaja si¢ dzicki sile wiatru. Sprawia to, ze zachowuja
plynno$¢ i tworza wrazenia estetyczne podobne chociazby do wspotczesnie znanych
fasad kinetycznych, opartach na ruchomych lamaczach $wiatta. U Rickiego
i Caldera, zachwyca nas ptynnos¢, lekkos¢ i spdjnos¢ ruchu, ktory stanowi tu sedno
dzieta.

3 Gabo N., ,Realistic Manifesto” w Gabo: Construction, Sculpture, Paintings, Drawings,
Engraving, Gabo N.(red.), Harvard University Press, Cambrige, 1957.

4 Gabo N., ,Realistic Manifesto” w Gabo: Construction, Sculpture, Paintings, Drawings,
Engraving, Gabo N.(red.), Harvard University Press, Cambrige, 1957.
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Rysunek 1. Marcel Duchamp — Kolo Rowerowe

Zrodto:  http://www.cykloplanet.cz/uploads/image/jake%20je%20nejdrazsi%20kolo
%20na%20svete_3.jpg

Zupehie inaczej ruch wykorzystuje Jean Tinguely, tworzy metamechanics,
rzezby, ktérych ruch powodowany jest czysta mechanikg. Obiekty Tingeuelego
zachwycajg swoja zlozonoS$cig oraz nieprzewidywalnoscig, niektdre z nich tworza
swoiste linearne obrazy wlasnego ruchu. Dzigki zastosowaniu mechaniki w sztuce,
powstaje co§ w rodzaju bezposredniej wspolnej plaszczyzny pomiedzy sztukag
kinetyczna, a architekturg. Te plaszczyzne zauwaza rowniez Laszl6 Moholy-Nagy,
ktory twierdzi, ze rzezbe i architekture nalezy traktowaé jako tozsame, jedynie
zrdéznicowane skalg: ,,Nagy znosi rozrdznienie pomiedzy rzezbg i architektura,
odkad idea przestrzeni jest taka sama dla obydwu, jedyna rdznicg jest skala. To
obalenie jest tym bardziej podkreslone poprzez kinetyczng rzezbe, ktora wprowadza
czwarty wymiar czasu, przez to ukazuje ostatnie odkrycie w fizyce materiatu
réwnego energii.”> Podobnie jak w czasach Fidiasza, rzezba i architektura staja sic
jednym. Sztuka stanowi za$ element wplywajacy na rozwdj architektury kine-
tycznej, daje jej nowy, niewykorzystywany wczesniej srodek wyrazu — ruch.

2. Ruch w utopijnych koncepcjach XX wieku, a ich realizacja

Sztuka kinetyczna otworzyta nowa droge, ktéra juz niedlugo miata podgzaé
réwniez architektura. Pierwsze zastosowania ruchu w architekturze byly czysto
koncepcyjne i nie doczekaly sie realizacji. Koncepcje utopii, ktéore mimo, iz nie byty
mozliwe do zrealizowania, odegraly w architekturze bardzo wazng role. Czgsto

> van de Ven C.: Space in architecture the evolution of a new idea in the theory and history of

the modern movements. Van Gorcum, Assen,1980. s. 229
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fascynowaly przyszte pokolenia architektow pozwalajac im rozwijaé skrzydia
i poszerza¢ horyzonty. To wlasnie XX-wieczne utopijne koncepcje sg odpowie-
dzialne za tak szybki rozwoj architektury XXI wieku. Mozna tu powiedzie¢, ze
jestesmy $wiadkami czasow, kiedy niemozliwe staje si¢ codzienno$cig. Architek-
tura, ktora dzi§ powstaje stara si¢ sprostaé wymogom wspotczesnego $wiata. Swiata,
ktéry zmienia si¢ w tempie do tej pory niespotykanym. Stad powstaje konieczno$é
poszukiwania rozwigzan, ktore beda mogly sprosta¢ temu wyzwaniu. Czynnikiem,
ktéry taczy te rozwigzania jest wlasnie ruch.

2.1. Ruchome $ciany, a idee Yony Friedmana

Yona Friedman znany jest gldwnie jako jeden z gléwnych przedstawicieli
ruchu autorow tak zwanych megastruktur. Architekt od poczatku swojej kariery
myslenie o budynkach rozpoczyna od uzytkownika. To on znajduj¢ si¢ w centrum
jego uwagi. Architekt stara si¢ da¢ mu jak najwigcej mozliwos$ci aranzacyjnych oraz
dostosowania jednostki mieszkalnej do jego potrzeb. Dzieta Friedmana stanowig
odwazng probe podjecia dyskusji o konieczno$ci tworzenia srodowisk responsyw-
nych.

Pierwsze proby wykorzystania ruchu Friedman podejmuje juz w 1949 roku,
kiedy to przedstawia swoja koncepcje ,,Movable boxes”. Zaklada ona stworzenie
podstawowej jednostki, ztozonej z 2 $cian konstrukcyjnych oraz 2 dziatlowych, ktéra
nastepnie bez pomocy architekta moze by¢ konfigurowana przez uzytkownika.
Zapomocg gotowych modutéw $cian, kuchni czy sanitariatow, uzytkownik moze
w dowolny sposob tworzy¢ swoja przestrzen. Jest to jedna z pionierskich koncepcji
zaktadajacych stworzenia Srodowiska dostosowujacego si¢ do uzytkownika. To
dzieto nie tylko sygnalizuje, w ktdéra strone bedzie rozwija¢ si¢ mysl Friedmana,
stanowi réwniez jedng z pierwszych wizji nowego schronienia dla cztowieka.

Z punktu widzenia zjawiska ruchu w architekturze, warto si¢ rowniez przyjrzeé
jego manifestowi z 1956 roku pod tytulem: ,,Manifeste de I'architectura mobile”®.
Opisuje on w niej architekture jako ide¢ obiektow zdolnych do demontazu,
transportu i przeksztalcenia przez mieszkancow. Priorytet stanowig potrzeby jed-
nostki oraz swoboda decydowania, koncepcja zaklada traktowanie kazdej
pojedynczej osoby jako kluczowego elementu spoleczenstwa.

Teoretyczne proby stworzenia przestrzeni tatwej do rekonfiguracji przez uzyt-
kownika, zostaly zrealizowane przez Garego Changa w Hong Kongu. Chang ponie-
kad cate zycie przygotowywat si¢ do tego projektu, gdyz mieszkanie, ktore stato sie
manifestacja jezgo mysli, bylo od zawsze przez niego uzywane. Mieszkanie o po-
wierzchni 32m* oferuje uzytkownikowi 24 niezalezne warianty konfiguracji przes-
trzeni. W ten sposob powierzchnia mieszkania zostala w wirtualny sposob powigk-
szona do 768 m*. Aby zaplanowa¢ apartament, Chang podzielil elementy mieszka-
nia na dwie grupy. Jedna o szerokosci 55 cm i drugg o szeroko$ci 90 cm. Srodek
stanowi wolna przestrzen niezbedna do codziennego funkcjonowania. Kazdy

®  Friedman Y., ,Manifeste de I'architectura mobile” wygtoszony na X Migdzynarodowym

Kongresie Wspotczesnej Architektury, Dubrovnik, 1956.
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z elementdw wyposazenia moze by¢ niezaleznie wysuwany. Daje to mozliwosc¢
dowolnej aranzacji przestrzeni. Nasza potrzeba silnych i gwattownych zmian,
wynikajaca ze zmiany trybu zycia, odnajduje tutaj swoje miejsce w codziennej
przestrzeni zyciowej. Tym samym miejsce, ktore zostatlo wykreowane w ten sposob
odpowiada wymaganiom ciggle zmieniajgcego si¢ intensywnego zycia.

Rysunek 2. Yona Friedman — Movable boxes
©®Yona Friedman
Source:
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Zrodto: http://www.yonafriedman.nl/wp-content/uploads/wppa/499.jpg

2.2. Japonski metabolizm

Pierwszym ruchem awangardowym poza cywilizacja zachodnia byt metabo-
lizm — wizjonerski ruch wytworzony w czasach powojennego rozkwitu wschodniej
cywilizacji. Epicentrum tego ruchu staje si¢ Japonia, ktéra miata za soba ogrom
zniszczen wojennych, wywotanych migdzy innymi przez zrzucenie bomb atomo-
wych. W roku 1960, 15 lat po tej wielkiej tragedii, Japonia oglasza swiatu radykalng
zmiang w postrzeganiu architektury. Podczas Swiatowej Konferencji Designu, grupa
japonskich architektow sktadajaca si¢ z Kenzo Tange, Kisho Kurokawa, Kiyonori
Kikutake, Fumihiko Maki, Arata Isozaki, Kenji Ekuan i Kiyoshi Awazu, prezentuje
$wiatu nowy ruch — Metabolizm.

Architekci tworzacy metabolizm, podobnie jak Friedman, za podstawowy
element teorii traktowali mieszkalnictwo, jako dziedzing wymagajaca najwickszej
przemiany. Powierzchniom mieszkalnym brakuje zdolnosci dostosowywania si¢ do
potrzeb uzytkownika, czgsto zajmujemy zbyt mate mieszkania, ktore pézniej z kolei
zamieniamy na wigksze gdy powigksza si¢ nasz rodzina, nastgpnie gdy zostajemy
sami czgsto duze mieszkania stanowig dla nas problem. Metabolizm zaktadat
mozliwo$¢ prostej zmiany tych parametrow.
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Rysunek 3. Kisho Kurokawa — Nakagin Capsule Tower

21919)19/19,9,9,3,3,3

Zrodto:  http://4.bp.blogspot.com/JENZ5ghw8UQ/TsfdlzHS8glI/AAAAAAAABES/
5nOAWVj1U2E/s1600/1315940908--c-arcspace-976x1000.jpg

Jednym z najbardziej znanych zrealizowanych przyktadow tego myslenia jest
tokijski Nakagin Capsule Tower, zaprojektowany przez Kisho Kurokawg. Kenzo
Tange w roku 1959 opisywal ten projekt jako: ,rozumiany jako drzewo — staly
element, z szeregowymi jednostkami jako lis¢mi, czasowymi elementami, ktore
ulegaja zniszczeniu i zostaja odnowione zgodnie z potrzeba chwili. Budynek moze
si¢ rozwija¢ wewnatrz tej struktury, gina¢ i ozywac ponownie — lecz sam glowny
element pozostaje.”.” Problemem jest jednak fakt, iz budynki japonskiego meta-
bolizmu pozostaty w stanie pierwotnym, nie ulegly ewolucji, ktora byta ich podsta-
wowg cechg. W budynkach z tego nurtu zmiana lub mozliwo$¢ ruchu nie byta z géry
projektowana, nie istniata réwniez mozliwo$¢ zmiany formy z poziomu
uzytkownika obiektu. Jednak, co ciekawe, w roku 2007 postanowiono zrezygnowac
z wyburzenia przestarzalego, nie spetniajacego wymagan budynku. Ulegnie on jedy-
nie modernizacji, polegajacej na catkowitej wymianie jednostek mieszkalnych na
nowe, odpowiadajace wymaganiom wspotczesnego cztowieka. Parafrazujac Tange
mozna powiedzie¢ ze drzewo — staly element pozostanie, zmienig si¢ jedynie liScie.
Metabolizm jest réwniez jedyna z nielicznych §miatych idei, ktore doczekaty sig

7 Reyner B., Megastrucutre: Urban Futures of the recent Past. Thames and Hudson London,
London, 1976, s.47
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bezposredniej wielkoskalowej realizacji. To odréznia go od reszty opisywanych
w tym artykule utopijnych wizji.

2.3. Archigram i Oosterhuis

»W drugiej potowie lat 60. XX wieku, w roznych mieszkaniach Hampstead,
zaczeta sie spotyka¢ swobodna grupa ludzi, aby omawia¢ projekty, wymyslac listy
do prasy, robi¢ projekty konkursowe oraz nastawiac si¢ negatywnie do nudnej pracy
w londynskich biurach architektonicznych.”® Powstat Archigram — prokonsumenc-
ka, futurystyczna i zafascynowana nowymi technologiami grupa. Jednym z naj-
wazniejszych jej celow bylo stworzenie nowej rzeczywisto$ci, ktdéra proponowana
byta w formach konceptualnych projektéw. Grupa stata si¢ symbolem nowej wizjo-
nerskiej architektury, poszukiwania niemozliwego oraz wielka inspiracja dla wielu
wspotczesnych architektow.

Rysunek 4. Archigram- Walking City

Zrodto: http://W.archigram.net/projects _pages/walking_city 4.html

W 1964 roku cztonek Archigramu, Ron Herron, w swoim tekscie proponuje
wybudowanie ogromnej struktury. Inteligentnego budynku, robota, ktéry mogtbym
samodzielnie poruszaé¢ si¢ po ziemi. Jego zasada dziatania podobna bylaby do
samochodu kempingowego, w specjalnie wytworzonych w tym celu stacjach
uzupetnialby braki surowcow oraz pozbywat si¢ nieczystoSci. Budynek mogiby
przyczyni¢ si¢ do zamieszkania terenéw zniszczonych po kataklizmach lub wojnach,
umozliwiajac bardzo szybka zmiane struktur urbanistycznych. Koncepcja stanowita
zapewne odpowiedZ na nastgpstwa Swiatowych wojen, ktérych widmo w zwiazku
Z trwajaca Zimng Wojna wcigz wisiato nad swiatem.

8 Cook P., Greene D. , Archigram 1, w: Archigram, Cook P., Archigram(Group)(red.), Princeton
Architectural Press, New York 1999. s.8
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Podobne fascynacje wida¢ wyraznie u Kasa Oosterhuisa, ktory podkresla zaw-
sze, ze projektuje obiekty dzisiejszych czasow, stawiajagc tym samym teze, ze
zyjemy w czasach jutra. W jego projektach wida¢ myslenie o catosci, stara si¢, by
obiekty, ktore projektuje byly utrzymane w podobny duchu co wspolczesne
wzornictwo przemystowe. Wymyslone 1 zaprojektowane w sposob totalny, z trakto-
waniem kazdego elementu jako cato$ci, podobnie, jak ma to miejsce w przyrodzie.
Mozemy tak odbiera¢ chociazby jego koncepcyjny projekt z 2003 roku, Muscle
NSA. Projekt ONL zaktadat wykorzystanie sztucznej inteligencji. Polegata ona na
czujnikach, ktoére analizowaty ruch ludzi znajdujacych si¢ wokot obiektu, ktéry
w zaleznosci od potrzeb powiekszat si¢, zmniejszal lub poruszal. Ciekawym rozwia-
zaniem zastosowanym w projekcie bylo wykorzystanie modulu uczacego obiekt
zachowan. Po 3 miesigcach obecnosci w Centre Pompidou, obiekt miat wytworzy¢
wlasne wzorce zachowan, stajac si¢ tym samym samodzielnym bytem. Ilez analogii
widzimy tu do pomystu Herrona. Oosterhuis zrealizowat w mniejszej skali idee
budynku robota, ktora stanowita rdzen koncepcji Archigramu.

Rysunek 5. ONL- Muscle NSA

Zrodto: http://www.chriskievid.nl/fileadmin/images/MuscleNSA/ MuscleNSA_04.jpg
Zakonczenie

Utopijne i wizjonerskie projekty przyczyniaja si¢ w znaczny sposob do
rozwoju architektury, sprawiaja, ze chcemy si¢ga¢ dalej. Chcemy, by nasze budynki,
srodowisko, w ktorym zyjemy, odpowiadato wszelkim naszym potrzebom. To
sprawia, ze budynki przestaja by¢ tylko schronieniem, miejscem gdzie czujemy si¢
bezpieczni, jak pisal Le Corbusier. Staja si¢ czeScia naszego interaktywnego zycia.
Architektura nie ma wyboru — musi stawac si¢ coraz bardzie zaawansowana tech-
nicznie, szuka¢ rozwigzan, podobnych do tych, ktére znamy z wirtualnego $wiata.
Przyczyni¢ si¢ to do tego moga proby realizowania nawet najbardziej odwaznych
koncepcji przestrzennych uwzgledniajacych zmieniajace sie srodowisko. Dzigki nim
bedziemy mogli juz dzi§ zobaczy¢ architekture jutra.
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Streszczenie

Artykul opisuje, zalezno$¢ pomigdzy XX wiecznymi utopijnymi koncepcjami
architektonicznymi zestawionymi z wspotcze$nie realizowanymi obiektami lub
prototypami, poprzez analizy wykorzystania ruchu w sztuce, ze szczeg6lnym
uwzglednieniem rzezby i architektury. Ruch i dynamika od zawsze stanowity
element, ktory fascynowal cztowieka.

Ruch pojawia si¢ najpierw w rzezbie za sprawa Marcela Duchampa, w $lad
Zjego dzielami idg migdzy innymi Alexander Calder i George Ricky. Dopiero
pdzniej architekci dostrzegaja w nim element mogacy zmieni¢ sposob tworzenia
i mys$lenia o architekturze. Jednym z pierwszych, ktorzy twierdza, ze architekturg
i rzezbe nalezy traktowaé jako tozsame, jedynie zroznicowane skalg jest La&szl6
Moholy-Nagy.

Celem pracy jest opisanie oraz préba analizy podstaw idei ruchu w utopijnych
koncepcjach architektonicznych i urbanistycznych XX wieku. Autor przedstawia
reprezentatywne przyklady, a za takie uznaje teorie Yony Friedmana, japonski
Metabolizm oraz koncepcje Archigramu. Zestawia je ze wspotczesnie realizowa-
nymi obiektami lub prototypami - apartamentem Garego Changa i Muscle NSA
autorstwa ONL.

Praca stanowi probe poszukiwani, analogii pomiedzy wyzej wymienionymi
koncepcjami, a wspoélczesnie stosowanymi rozwigzaniami. Autor zauwaza, ze
wspoélczesni architekei bardzo chgtnie wykorzystuja, po odpowiednich modyfi-
kacjach 1 doprecyzowaniu, koncepcje powstale wczesniej jako wylacznie utopijnie
wizje.
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Summary

Avrticle describes the relationship between utopian ideas of the twentieth
century juxtaposed with contemporary architectural structures or prototypes through
the analysis of the use of movement in art, focusing on sculpture and architecture.
Motion and dynamics have always been part of what has fascinated humans.

The movement appears first in sculpture through Marcel Duchamp, he is
followed by Alexander Calder and George Ricky. Afterwards architects saw in
movement an element that could change the way of thinking about development of
contemporary architecture. One of the first who claim that the architecture and
sculpture should be regarded as the same, the only difference being the scale, was
LaszI6 Moholy-Nagy.

Main aim of this study is to describe and attempt to analyse the basis of the
idea of utopian movement in architecture and urban planning concepts of the
twentieth century. The author presents representative examples for the theories
considering Yona Friedman, Japanese Metabolism and Archigram concepts and
comparing them with contemporary objects or prototypes, for example Gary Chang
apartment and ONL’s Muscle NSA.

The work is an attempt to seek analogies between the above-mentioned
concepts and solutions used today. The author notes that contemporary architects are
eager to use the concepts of earlier utopian visions.
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Wydziat Architektury,
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