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Streszczenie:Jak pokazuj badania, wspoicZai studenci szybko
traca koncentragj i nie @ w stanie skuisie przez diiszy czas na
zagciach o charakterze instruktywistycznym. Skutkiemga,
tradycyjny sposob przekazywania wiedzy w czasie gidhu
wyktadéw mae st& sie nieefektywny, nawet wtedy,
towarzyszy mu stymulacja wizualnfeby zwikszy koncentragj
uczcych sé, edukatorzy eksperymeniyjtaczac tradycyjne i e-
learningowesrodowisko nauczania i uczeniag.siWykorzystanie

gdy

drugiej na sprawdzenie, czy materiat edukacyjny iaeaw
tresci wystarczajco zrozumiate.

Aby  unowoczéni¢  srodowisko edukacyjne i
dostosowa je do zmieniajcych s¢ potrzeb nauczycieli i
studentéw, ktorzy nie tylko w czasie nauki, alezeakd razu
po jej zakaczeniu lzda musieli stawd czota wielu nowym
wyzwaniom, mana skonstruowa je w oparciu o idee

tatwych w uyciu, prostych nakgzi Web 2.0 do wspomagania konstruktywistyczne [2]. Pomocne w tym przeg&icciu

zajg¢ maze przyczyné sig do znacznego zekszenia koncentracji

stany si¢ z pewndcia narzdzia Web 2.0, ktére unibiwiaja

uczcych sg, a wicc do efektywniejszego przyswojenia przez nichwspéttworzenie materiatéw edukacyjnych, tatwe i kg

wiedzy przekazywanej im w sali wykladowej. Skutem#n
wprowadzenia do zg¢ tradycyjnych naradzi zwiekszapcych ich

interaktywnd¢ zostanie wsparta opiniami studentow Politechnik

Gdaskiej.

Stowa kluczowe: koncentracja, zagia wspomagane zadaniami

online, quizy, nauczanie instruktywistyczne.
1. WPROWADZENIE

Zajecia instruktywistyczne zawiergje ciekawe
merytorycznie i atrakcyjne wizualnie materiaty edayjne,
takie jak na przyktad slajdy ol§jsiajagce procesy
technologiczne lub schematy pokamg budow urzzdzea,
mog W obecnych czasach oka@zasie srodowiskiem w
niewystarczajcy sposob stymulggym studentow do
wytezonej nauki. Wydaje gj ze cyfrowi tubylcy [1], za
jakich z pewnécia mozna uwaa¢ mtode pokolenie Polakow

dzielenie s nimi przy pomocy smartfonéw, tabletow i
laptopéw — urgdzen bedagcych w powszechnym zyciu,

hiewymagaicych dodatkowych naktadéw finansowych ze
strony uczelni.

2. OD INSTRUKTYWIZMU
DO KONSTRUKTYWIZMU SPOLECZNEGO

Dla konstruktywistow spotecznychsrodowisko, w
ktérym tworzone & znaczenia, odgrywa \img role w
procesie akomodacji informacji [3, 4]. Dlategoz,tetak
istotny jest wptyw dyskusji na asymilowanie nowegdzy.
Bez maliwosci omawiania i wspdllnego analizowania
probleméw poruszanych na zeiach, kady student, tak jak
to jest w klasie o charakterze instruktywistycznymusi
samodzielnie przetworzywiedz podan na wyktadzie [5].
Taki spos6b nauki nmie by mato efektywny w przypadku

studiupcych obecnie na naszych uczelniach technicznycpfudentow stabszych i posiagajch niewystarczape

potrzebuj dodatkowych bogtdéw zwikszajcych
zaangaowanie, koncentragjoraz cl¢ do pracy w czasie
tradycyjnych wykladéw oraz seminariéw. Wwiecie
massmedidw oraz wszechobecnego Internetu ulaivegp
przeptyw informacji i pozwalacego na rénego typu

interakcje, mtodzi ludzie juod wczesnych lat szkolnych

przyzwyczajag Sk do  korzystania z  nadzi
informatycznych, umdiwiajacych zdobywanie wiedzy i
dzielenie s} nia. Takze nauczyciele obcagy na co dzig z
mediami spoteczrigiowymi oraz interaktywnymi stronami

ich kompetencje wégiowe, szczegdlnie wtedy, gdy nie potgafi

oni kierow& swoim wilasnym procesem edukacyjnym.
Zajecia  instruktywistyczne g bowiem  bardziej
skoncentrowane na mentorskim procesie nauczania,
charakteryzujcym st matym stopniem interaktywsoi.

W nauczaniu konstruktywistycznym nauczyciel to nie
ekspert lub mentor transmitgy wiedz, a moderator,
przewodnik i partner, ktéry pomaga uczniom zkiada
wlasciwosci, zwigzki oraz asocjacje. To osoba inicjoa
interakcje i przydzielaca zadania oraz wyznacgeq

www zapewne woleliby wiedzig jak podawane przez nich Uczniom obowdzki, dziki ktérym s; bardziej zmotywowani
tresici s odbierane i przetwarzane przez studentow. bardziej angauja sic w proces edukacyjny. Cazjsie
Uniwersyteckie zaicia prowadzone w sposéb wyktadowybowiem za niego wspétodpowiedzialni, gdy nadzpawjoje

mog zatem zosta uznane zaréwno przez prowadych,
jak i ucacych sg, za mato efektywne, gdyzazwyczaj brak
w nich zr&nicowanych interakcji, pozwakgych z jednej
strony mtodym ludziom na wypowiadanie swoich opigiiz

uczenie si i nauczanie innych [6, 7].

Narzdzia Web 2.0 mag pomoc w przeksztatceniu
wykltadéw o cechach instruktywistycznych w gaa
czesciowo konstruktywistyczne, w ktorych wgkisz role
bedzie odgrywd interakcja mgdzy nauczycielem i
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uczcymi sk oraz pomgdzy samymi uczcymi sk. Moga Warto te doda&, ze zagcia tradycyjne mazna
one take postiy¢é do stworzenia nauczania, w ktdrymuzupetnid o nagrania video z wyktadami lub komentarzami
czesciowg kontrok nad procesem edukacyjnym przejm nauczyciela do przedstawionych mu do oceny pracgagMo
sami studenci, ktérzygola autorami niektérych materiatéw one by udostpniane studentom na platformie Moodle lub
dydaktycznych. Wydaje &i ze fatwad¢ budowania przy pomocy prostych, darmowych neazi Web 2.0. W
wspottworzonych zasobéw, pgkonych z zadaniami do ciggu ostatnich lat takie informacje zwrotne przekaagew
wykonania w klasie wykladowej, d#i prostocie plikach wideo przez nauczycieli amerylskich zmienity
dostpnych darmowo naerlzi, kedzie czynnikiem swoj charakter — staly siznacznie mniej formalneZeby
zaclkecajagcym studentdw do aktywnego udziatlu w procesigrykona dobry materiat filmowy, motywary studentéw do
dydaktycznym. Taka aktywsé uatrakcyjni zajcia i pracy, nie trzeba j wynajmowd firmy tworzacej
przyczyni s¢ do zwikszenia koncentracji szczegolnie uprofesjonalne, wysokiej jakoi nagrania. Wprost
uczcych sg, ktdrzy nie g w stanie skugi sic na wyktadach przeciwnie, lepsze efekty edukacyjne przymodaotkie

prowadzonych w sposéb instruktywistyczny. filmy robione przez samego wyktadoyva pomog osoby
potrafgcej obstugiwéd kamee i program do obrébki
3. KONCENTRACJA | DEKONCENTRACJA nagrania, jéli on sam tego nie potrafi. Materiaty takie mog

by¢ wykonane w zwyktej klasie, w laboratorium, w domu
Nie kazdy student potrafi samodzielnie skutecznidub ogrodzie przy pomocy darmowych lub tanich peez
budow& swop wiedz, czytajc materiaty przypominage Zblizone do naturalnych warunki, w ktérych nauczyciel
tekst ksiazkowy lub stuchajc wykladow. Na zajciach zostat sfilmowany, stwarzajbardziej przyjazndrodowisko
instruktywistycznych nauczyciel me zwr6cé uwag pracy, a w§c mog poprawi& koncentragj odbiorcy i
uczcych s¢ na wybrane aspekty wiedzy pedenikowej, pozytywnie stymulowago do nauki.
wyttumaczy trudniejsze kwestie i zadania, wsk&zao w
omawianym materiale jest najwsejsze i mae to uczynt 4. NARZEDZIA WEB 2.0
na r&ne sposoby. Jednak nie majc informacji zwrotnej
od studentéw, nieddzie wiedzié, czy przekazywana przez Istnieje wiele prostych nagdzi Web 2.0, ktére mma
niego wiedza zostala w odpowiedni sposob przez nishykorzyst& do pracy ze studentami wszczajcymi na
przetworzona i przyswojona. zajecia tradycyjne [11]. Zwykle dzieli sie je na trzyugy:
Na kadym kursie zbyt bogate zasoby drukowanenarzdzia do komunikacji, kolaboracji oraz do tworzenia
zawierajce r@ne skomplikowane téei, mog sta sie materiatdbw dydaktycznych. Do najpopularniejszych w
czynnikiem demotywuacym. Praca z nimi bowiem me poszczegdlnych grupach nade
okaz& sie uciazliwa i nudna i mae znieckci¢ studentéw do — Eyejot, Jing, Disqus, Kahoot, ClassPager, Dot®uatialk,
nauki. Zatemzeby zwiekszy zaangaowanie uczcych s¢, Hangouts, Remind;
prowadzacy zwykle staraj si¢ uatrakcyjné swoje zajcia — Doodle, Trello, Zoho Docs, Wikispaces, Mega, Rapa
poprzez wprowadzanie prezentacji, animacji albmdiv. MindMeister, Taskworld, PrimaryPad, Creately,
Zeby byly one ciekawym dodatkiem do &aj MeetingWords;
instruktywistycznych, mma do ich przygotowania — Tagul, Weebly, Evernote, Thinglink, Wevideo, ya
zastosowa t¢ sany koncepat, jakg wykorzystuje si przy piZap, Projeqt.
budowie  zasob6w  e-learningowych.  Bkii  tak Niektére z tych narmdzi stuzg tylko do pracy w
przygotowanym materialom dydaktycznym,srodowisku e-learningowym, ale € z nich mae by
wspomagajcym tradycyjne nauczanie, studenci mpdmgy¢  wykorzystana do wspomagania gafradycyjnych. Niektére
nie tylko bardziej zainteresowani zejami typu blended, ale z pewndcig nadaj sie do stworzenia zadazwickszapcych
tez powinni by¢ lepiej przygotowani do korzystania z corazZkoncentragj, a zatem tei zaangaowanie do nauki.
szerzej dogpnych materiatéw e-learningowych. Istnieje te wiele bardziej zawansowanych ngdzi,
Czas koncentracji cyfrowych tubylcow jest niewielki zwykle licencjonowanych, ktére nauczyciele akademic
wiec trzeba znal€ spos6b na skupienie ich uwagi.stosuy do zaprojektowania swoich zéj online [12].
Czynniki, ktére uznane bylyby kiefly za wysoce Zadania wykonane przy ich pomocy zeknadaj sic do
dekoncentryjce, np. dwick telefonu przerywagy wykorzystania w czasie zgjtradycyjnych.
ttumaczenie zadania, ktére sprawito studentom Kkiopd
nieformalny styl prowadzenia wyktadu, teraz gndriatanie 5. WYKORZYSTANIE NARZ EDZI QUIZ
odwrotne. Wida to w opiniach uczestnikow MOOCéw lub PLATFORMY MOODLE I KAHOOT
innych zag¢ online, ktérzy na przyktad uviajs, ze profesor NA ZAJECIACH JEZYKOWYCH
siedzcy w swoim ogrodzie lub kuchni i wyjniajacy
studentom internetowym tajnikiscisle teoretycznych Bardzo popularnym nagdziem mogcym sheyé do
zagadnié bardziej stymuluje ich do nauki /ni,gadagca podnoszenia koncentracji i wzmagania zainterescavpast
glowa”, pojawiajca s¢ w okienku na ekranie monitora i Quiz dosgpny na platformie Moodle. Sty ono do
objasniajaca zagadnienia widoczne obok niego na slajdackykonania bardzo zedicowanych zadg ktére mana
[8]. Krotkie, maksymalnie 7 minutowe filmy, w ktdlp wyswietla¢ uczestnikom zaf tradycyjnych na monitorze
wyktadowca sam tlumaczy zawdld jakiegd schematu, umieszczonym w sali wykladowej. Nauczanie wspomagan
rysugc na nim i zakréajac to, o czym moéwi, $ zatem materiatami online jest ciekaminnowacj, na co wskazyj
lepszymi materiatami dydaktycznymi, znicaty nagrany badania prowadzone przeze mnie od kilku lat neciagh ze
wyktad, ktéry ilustruj slajdy z  profesjonalnie specjalistycznegoegyka angielskiego i ktorych wgine
przygotowanymi animacjami [9], [10]. Z kolei synggar wyniki zostaly juz opublikowane [13].

mowy mae zostd uznany za czynnik dekoncentgay [10]. W czasie zay¢ przeprowadzonych w semestrze letnim
Takie wianie materiaty e-learningowe mgg by¢ roku akademickiego 2013/2014 i 2014/2015, studenci
wykorzystane do wspomagania tradycyjnych wyktadéw. kierunkdw Automatyka i Robotyka oraz Zinieria
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Medyczna Wpydziatlu Elektroniki, Telekomunikacji iwielokrotnego wyboru. W przypadku tych ostatnichetra
Informatyki Politechniki Gdaskiej mieli na przyktad jednak pamitat, ze zaznaczenie choc¢igednej poprawnej
mozliwos¢ zapoznania i z pracami kolegéw z uczelni odpowiedzi skutkuje otrzymaniem maksymalnej punktac
amerykaiskich, takich jak University of Pennsylvania (rys.za zadanie, a wt nie jest to nakzlzie dopracowane
1) oraz Barton College. Filmy na kanale YouTube, dmformatycznie. Do przeprowadzenia quizu Kahoot
ktérych zostaly zrobione linki w zadaniach na matfie wystarczy paczenie z Internetem, jeden komputeywany
Moodle, zainicjowaty ciekawe dyskusje na temagdeei w  przez wykladowe, ekran lub diy telewizor oraz smartfony,
nich oméwionych i maiwosci stworzenia podobnych przezz ktérych lkeda korzyst& studenci podczas udzielania
studentow Politechniki Gdakiej. Quizy zaprojektowane na odpowiedzi. Jest to typowa aplikacja naagizenia mobilne.
bazie tych materiatow skupity uwaguczcych s¢ na
najistotniejszych kwestiach i pomogty im wychwyaiiele
informacji, trudnych do zrozumienia z powodu zZdacci T
uZytego Ezyka gidwny Politechniki Gdanskiej?

Y

w—— Rys. 3. Pytanie z quizu Kahoot, gcego studentow jak dziata
aplikacja
LT Quizy tego typu mina wykorzystd miedzy innymi
do:
Rys. 1. Zadanie na platformie Moodle z linkiem dateniatu — sprawdzenia uwagi i koncentracji studentow
zrédtowego znajducego st pod adresem uczestnicgcych w wyktadzie;
http://www.youtube.com/watch?v=2UHCG4dLXOU — stwierdzenia, czy wykladane 4&cé zostaly przez

. .. ) ) ) studentéw przyswojone;

Studenci  studiow  magisterskich ~ na  kierunku yzyskania informacji, czy przedstawione inforneac
Automatykg i Rob_otyk_a Wydziatu Elek_trotechnlkl i wykresy, zadania itpagzrozumiate dla uczestnikéw 24
Automat_yk|_ uczestniczyli w semestrze zimowym roku_ sprawdzenie jaki procent ugz/ch st jest w stanie od razu
akad_c_eml_ckle_go 2015/2016_ w zajach skoncen_trowanych Na no wyktadzie poprawnie odpowiedziea pytania dotyee
rozwijaniu  gzyka  specjalistycznego. Wiele dyskusjingjhardziej istotnych kwestii, co w przypadkegti tematow
stymuIO\_Nanych bylo przez mat_enaiy online wykoname narastajicym  stopniu  trudngi, bazujpcych na
platformie Moodle (rys.2). Tale i w tym przypadku celem ,r5zuymieniu wezéniejszych tréci, maze mig istotne
przygotowanych quizobw byto wzmocnienie koncentracjynsczenie dla ogjniecia efektow ksztatcenia;

uczestnikow zgg. — urozmaicenia technik edukacyjnych;
— wprowadzenie elementu wspotzawodnictwa do e¢ézaj
instruktywistycznych;
— zackcenia studentéw do dyskusji i wspéipracy w
przypadku, gdy quiz jest rozgydaywany przez studentéw
pracupcych w grupach;
— przyblizenia studentom sposobdw naukismedowisku e-
learningowym.

W semestrze zimowym 2015/2016 siedemdz@si
dwoch studentow trzech wydziatow Politechniki Gsleej,
tji.. 25 studentow Il roku studiéw | stopnia na kieku
Architektura i Urbanistyka prowadzonych przez Wydzi
Architektury, 24 studentéw | roku studiéw Il stopnna
kierunku Automatyka i Robotyka prowadzonych przez
Wydziat Elektrotechniki i Automatyki oraz 23 studéw |

roku studibw | stopnia na kierunku Informatyka
Rys. 2. Zadanie na platformie Moodle z linkiem dateniatu prowadzonych przez Wydziat Elektroniki, Telekomuat i
zrodtowego znajdujcego s¢ pod adresem Informatyki uczestniczylo w prowadzonych przeze enni
https://www.ted.com/speakers/david_hanson zajgciach z gzyka angielskiego pwieconych ksztatceniu

jezyka specjalistycznego oraz zmych umiegtnosci
Jednym z nagglzi Web 2.0, ktére bardzo dobrzeprzydatnych w pracy. Trzonem tych @ajpyly prezentacje
nadaje si do wykorzystania na zgiach typu przygotowane przez studentdw, omawiagj zagadnienia
wyktadowego, na ktorych wiedza przynajmniej westZ  4cisle zwigzane ze studiowanym przez nich kierunkiem, a
podawana jest w formie instruktywistycznych preaejif takze treici dydaktyczne opracowane przeze mnie na bazie
jest Kahoot (rys. 3). Jest to tatwe wyaiu oprogramowanie, autentycznych materiatdbw depnych w Internecie,
ktore pozwala na zadanie prOStyCh Fiy_tadn()krotnego lub Zawieraﬁcych nagrane Wyk}ady oraz f||my ||ustqap
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nowoczesne rozwkrania techniczne. €% wykladowa Tablic.a 2. Czy quizy Kahoot pomagajw zapamgtaniu
stanowita podstaw do dyskusji, w czasie ktdrej studenci  materiatu, ktérego dotyg2
mogli rozwijad umiegtnos¢ myslenia analitycznego,

krytycznego, refleksyjnego, a takumiegtnosé¢ wspotpracy. | Studenci Tak | Raczej| Raczej| Nie | Nie
Jezykiem wyktadowym byt ¢zyk angielski, a wic ucacy (%) t"g‘k nie (%) | mam
sic mieli okazp do ¢wiczenia zaawansowanych (%) (%) zosanna
konceptualizacji pojawiagych s¢é w profesjonalnych Architektury 1] 50 375 — 217 (80)33
kontekstach, ktére pobudzaly ich ciekd&o Zajcia Urbanistyki ' ' ’
stanowity wec namiastl interakcji, jakie mog mie¢ Automatyki i| 34,78 | 60,87 | — _ 4.35

miejsce w firmach zatrudnigych obcokrajowcow, dla Robotyki

ktérych  kzyk angielski jest jedynym medium | Informatyki 18,18 | 63,64| 9,09 455 455
komunikacyjnym.

Quizy Kahoot pojawity s na zagciach kilka razy, od 3
6. ANALIZA ANKIET do 6 razy w cjgu semestru, w zataosci od grupy. Zawsze
na pocatku prezentacji uegy sk byli informowani,ze po
Podstaw ponizszej analizy g ankiety wypetnione wyktadzie ilustrowanym slajdami w PowerPoincie Ipb
przez 24 studentow Architektury i Urbanistyki, 28dentow filmie o charakterze wyktadu,cta odpowiadé na pytania
Automatyki i Robotyki oraz 22 studentow InformatyRirzy  przygotowane przy pomocy natzia Kahoot. Z analizy
kazdym pytaniu respondenci wybierali jednz pkciu  odpowiedzi studentéw przedstawionych w tab.3 Wida co
podanych odpowiedzi, mogli zedotaczy¢ opinie ogdlne na najmniej potowa z nich bardziej koncentrowata sia
temat whczania do zag wyktadowych quizéw wykonanych zajeciach (75% studentéw Architektury i Urbanistyki, 9%
przy wzyciu narzgdzia Kahoot. studentow Automatyki i Robotyki, 54,54% studentow
Zaréwno studenci Architektury i Urbanistyki, jak iInformatyki). Wyjanienie duej réznicy miedzy wyborami
Automatyki i Robotyki uwaajg, ze quizy Kahoot & dokonanymi przez studentow Informatyki a pozostalym
wartasciowym  dodatkiem do ze¢  tradycyjnych. wymaga przeprowadzenia bardziej szczeg6towych bada
Zdecydowana wkszai¢ z nich wybrata odpowiedzi potwierdzenia uzyskanych wynikéw na znacznigkszej
twierdzice (odpowiednio 91,67% i 91,3%) (zob. tab. 1)probie. By maze rdnica spowodowana jest typem
Studentom informatyki (77,26%) tak podobato si wykiadow, na jakie uey sk zwykle uczszczaj.
wigczenie quizéw tego typu do nauczania w klasie, igioc

odsetek 0séb pozytywnie do nich nastawionych reé fé Tablica 3. Czy wied ze na zajciach kedzie quiz Kahoot

taki wysoki. By moze jest to spowodowane tynye bardziej s§ Pani/Pan koncentruje na nauczanyckcteeh?

studenci informatyki, bardziej hiinni, oceniajc bior tez

pod uwag jakos¢  zastosowanych — rozedah Studenci Tak | Raczej| Raczej| Nie | Nie

informatycznych, co mma byto zauwzy¢ w komentarzach (%) tak nie (%) | mam

ustnych. (%) (%) zdania

(%0)

Architektury i| 37,5 37,5 12,5 4,17 8,33

Tablica 1. Czy quizy zrobione przy pomocy r@za Kahoot

. . . . Urbanistyki
s3 dla Pani/Pana wardoiowym dodatkiem do ze§ w klasie? Automatyki 1| 3478 | 5652 | 4.35 — 435
- - _— - Robotyki
Studenci ((;)"’)‘k gicze‘ 22‘32@ ?(',/'Oe) r’;?:m Informatyki | 27,27 | 27,27| 27,27 4556 13,64
(%) (%) zdania . . o .
(%) Tablica 4 pokazuje wypowiedzi respondentéw na temat
Architektury i 75 16,67 | — _ 8,33 ich stosunku do estego wykonywania quizéw Kahoot w
Urbanistyki tradycyjnej klasie. & 95,83% studentow Architektury i
Automatyki i| 60,87 | 30,43 | 4,35 - 4,35 Urbanistyki i 86,95% studentéw Automatyki i Roboityk
Robotyki wybrato odpowiedziswiadczce o tym,ze podoba im si
Informatyki 36,36 | 40,9 1364 - 9,09 praca z tego typu zadaniami. W przypadkuaogzh s na

kierunku Informatyka, tylko 54,54% wyrazilo gh

Krotkie quizy Kahoot przygotowane zaréwno przezguykonywania quizow Kahoot, jednzék zdecydowanie
mnie, jak i przez studentow — autorOw prezentawjgly na przeciwna byla tylko jedna osoba.

celu medzy innymi zwrdécenie uwagi ugeych s¢ na
najistotniejsze kwestie, ktore zostaly poruszone w Tablica 4. Czy agsto cheiataby Pani/ chciatby Pan rogmjwa
materiatach ~ wykfadowych. Byly wt niejako quizy Kahoot na zafiach?

podsumowaniem najwaiejszych zagadnie omawianych

przez prezentapych. Wydaje s, ze dobrze spelnity swgj Studenci Tak | Raczej| Raczej| Nie | Nie
role, gdyz 87,5% studentow Architektury i Urbanistyki, (%) tf'glk nole (%) | mam
95,65% studentéw Automatyki i Robotyki oraz 81,82% ) | (%) ?(3‘;‘”""‘
studentéw Informatyki stwierdzito,ze pytania w nich _ . >
zawarte przyczynity gido lepszego zapagtania przez nich ﬁ:ﬁgﬁ?ﬁ;ﬁ’ h| S0 4583 | - alrn -
nauczanych tegi (tab.2). Automatyki 1| 56,52 | 30,43 | 87 ~ | 435

Robotyki

Informatyki 27,27 | 27,27| 18,18 455 22,78
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Studenci inacze] mag traktowa zajgcia jezykowe

oferowane przez CJOznspecjalistyczne, prowadzone przez

wlasny wydziat, do bardziej

gdy s przyzwyczajeni

—,uczenie przez rywalizagji rozrywke zawsze si
sprawdza”,
— ,do wiekszdici przedmiotow aizko wprowadzt taki

tradycyjnego nauczania, jakie ma miejsce w szkotach quiz”,

podstawowych, gimnazjalnych i ponadgimnazjalnyatzig
brak jest dyskusji merytorycznych

specjalistow. Dlatego #e wypetiajcy ankiety zostali

poproszeni o wyrgenie opinii ha temat potencjalnego
uzywania quizéw Kahoot na wykladach wydziatowych.

Tablica 5 pokazuje ich wypowiedzi. Wynilki dos¢ zblizone
— 62,5% studentow Architektury i Urbanistyki, 58%
studentow Automatyki i Robotyki oraz 59,09% studen
Informatyki chciatoby, aby zadania tego typu pogisic
takze w trakcie zaj¢ wydziatlowych. Podobnie, jak w
poprzednim przypadku, jedynie pojedyncze osoby ksyu
przeciwne.

Tablica 5. Czy chciataby Pani/ chciatby Paaby nauczyciele
przedmiotéw kierunkowych na Pani/Pana wydzialeueywali
quizéw Kahoot w czasie wyktadow?

Studenci Tak Raczej| Raczej| Nie | Nie
(%) tak nie (%) | mam
(%) (%) zdania
(%)
Architektury i | 50 12,5 - 12,5/ 25
Urbanistyki
Automatyki i| 39,13 | 17,39 | 26,09| 4,35 13,04
Robotyki
Informatyki 27,27 | 31,82| 27,27] 455 9,09

stymulowanych
materiatami autentycznymi i opiniami naukowcéw oraz

* Informatyka:

—,quiz jest swietnym sposobem na krétkprzerve i
podsumowanie dotychczas ustyszanych informac;ji”,

— ,programy nauczaniagsaptte i nie ma na to czasu,
zreszy jesli wyktad jest prowadzony dobrze i ciekawie,
to nie potrzebnegsnarzdzia zmuszajce do skupienia
uwagi.”,

— ,mozna dzgki temu stwierdzi, ile paméta sk z zaj¢,

a co trzeba powtorzy,

— ,dobre podsumowanie najwr@ejszych faktow”,

— rywalizacja, interakcja, tatwa obstuga — cz§ietny
spos6b na to, aby zagli¢ do stuchania. Skutkuje to
wickszym skupieniem na zgjach oraz lepszym
zapamgtywaniem tréci.”,

— ,zmusza do ggtej koncentracji nad materiatem”,

— ,Zajecia g ciekawe”,

— Jjezeli zagcia g prowadzone w ciekawy sposob, to
uwaga kdzie wystarczajco skupiona, jednak quiz
pozwoli zapamijta¢ najwazniejsze zagadnienia”,

— ,hie lubk takich form nauczania”.

Powyzsze komentarze znalazlyesgtéwnie w ankietach
studentdw aprobggych wywanie quizow Kahoot. Jak
widat z przytoczonych opinii, tylko nieliczne osoby
wyjasnity, dlaczego nie chciatyby,zeby nauczyciele
przedmiotéw kierunkowych dodali tego typu zadania.

7. PODSUMOWANIE

Wielu studentéw skomentowato wybér odpowiedzi we

wspomnianym pytaniu. W ankietach znalaztyrsastpujace
opinie;
e Architektura i Urbanistyka:
— ,nie zasypiatabym na wyktadach”,
— o przyjemny sposé6b na zapatywanie materiatu”,
— ,utrwala to wiadoméci z zag¢ i jest dobg zabavy”,
— ,taczy przyjemne z poytecznym”,
— ,jest to pewne urozmaicenie g&j bardziej zackca do
uwazania”,
— wyklady statyby sj ciekawsze”,
— ,quizy pozwalaj na aktywny udziat w zagiach”,
« Automatyka i Robotyka:
—,ha gzyku angielskim to mge by pomocne, ale
ciezko mi sobie wyobraZitaki przedmiot”,
— $wietna zabawa, a przy tym edukacyjna”,
—,Kahoot pozwala na uzyskanie ekszej uwagi
stuchaczy. Studenci, ktérzyedls odpowiadé na pytania
w czasie wyktadoéw i zdobywaz tego tytutu punkty,
wigcej zapamitaja.”,
—, jest to dodatek motywsgy do kontrolowania sina
wyktadach”,
— ,urozmaicenie, lepiej sizapamgtuje informacje”,
— ,Zwickszyliby udziat studentéw podczas &j

— ,wi¢ksza koncentracja nad prezentowanymi tematami”,
studen@ziewie¢dziesitych ubiegtego wieku studenci byli w stanie

—,dobry sposéb na zainteresowanie
prezentowanym materiatem”,

Analizy ankiet pokazuaj ze krétkie quizy wykonane
przy pomocy aplikacji na komputery i ydzenia mobilne
majs rzeczywicie pozytywny wplyw na zwkszenie
koncentracji u badanych studentdw nauk technicznych
Politechniki Gdaskiej, ktérzy brali udzial w zagiach
jezykowych zdominowanych przez wyklady wygtaszane w
sposéb instruktywistyczny. Wykonanie zadsktadajcych
sie z kilku, 3-5 pyta jednokrotnego wyboru, nie zajmuje
dwzo czasu, a wC nie zaburza struktury zgj Wprost
przeciwnie, quizy mog by¢é wykorzystywane do
syntezowania najwaiejszych informacji i do wskazywania
najistotniejszych trei, ktérych opanowanie jest konieczne
do zaliczenia przedmiotu. Zadania takie, w opiniach
studentéw wyrzonych nie tylko w ankietach, ale tak
wypowiedzianych w klasie, stanawciekawy dodatek do
zaje¢ tradycyjnych.

Dodatkowym argumentem przemaw@ym za
wprowadzeniem do z& instruktywistycznych zada
przygotowanych przy pomocy wspomnianych edez Web
2.0 jest toze g one darmowe i fatwe wzyciu. Prowadacy
i studenci mog przy ich pomocy przygotowa nowe,
ciekawe zadania, ktore pozytywnie wpdyma odbior
wyktadanych tréci.

Badania  wykazuwj, ze

jeszcze w latach

skupt sie na czytaniu tekstu lub nauc&ednio przez

—.,jest to nowy, ciekawy sposdb na zaciekawienidwadzigcia minut [14]. Po uplywie tego czasu rgstwat

studentow zaciami”,

—,mite  urozmaicenie dla
przedmiotéw”,

— wybrana odpowiedtak, ,bo na wikszdci [zajec] sie

mniej  wymagajch

nagly spadek koncentracji, ktéra powracata po keptk
przerwie, w czasie ktdrej uwagiczcego s¢ przychgaty
kwestie niezwjzane lub nie w petni zwzane z tréciami,
ktére wianie poznawat. Obecnie uwe Sk, ze

$pi, w zwigzku z barkiem interakcji wyktadowca — prawdopodobnie z powodu catej gamy zmérodnych

student”,

bodzcéw wizualnych, nattoku szybko

naptywaych
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fragmentarycznych informaciji i sposobu ich przekeagia 7. Mokwa-Tarnowska, I.: E-learning i blended learning

przy pomocy wielu medidw, student jest w staniepskisic
na intensywnej pracy intelektualnej jedynie przeikak
minut  [15]. Jéli  przeprowadzone
reprezentatywne tak w przypadku studentéw naggistych

badania g s 8.

nauczaniu akademickim: Zagadnienia metodyczne.
Wydawnictwo Politechniki Gdeskiej, Gdask, 2015.
Bayne, S.: Prezentacja na konferencji Media and
Learning conference, Bruksela, grudz013.
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i technicznych studigiych obecnie na uczelniach polskich,9.
to maze widnie krétkie quizy wykonane przy pomocy
prostych nargdzi Web 2.0 stan sie czynnikiem 10.
stymulugcym koncentragji zaangaowanie.

Smith, J., M.: Dyskusja panelowa na konferencji Med
and Learning Conference, Bruksela, grudz613.
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INCREASING STUDENT CONCENTRATION IN A TRADITIONAL C LASS ENHANCED
WITH INTERNET TOOLS

Recent research has shown that nowadays studentdyglose concentration and are unable to focusnformation
provided in an instructivist way. Long lectures ewghen supplemented with slide shows can demotizatast number of
students. Greater concentration leading to deepgagement in educational activities could be aadeby enhancing a
traditional environment with web-based materialsated with collaborative, communication and crétitools. Using
various techniques arousing participants’ interest,, quizzes, should act as engaging stimuli face-to-face classroom.
Courses can be more effective if they include wexiengaging activities designed with respect tostantivist, learner-
centred principles, with the major focus on intéixa&clearning. The paper aims to present some #&spdcteaching and
learning technical English, as well as to analyseimpact of simple quizzes on students’ concdntraturing lecture-style
presentations. The ideas discussed in the papesugmorted by some exemplary tasks and opinionthefstudents of
Gdansk University of Technology who participatedrip web-enhanced classes.

Keywords: concentration, web-enhanced education, online gsiznstructivist teaching.
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