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Artykut dotyczy technologii budowania stron, a #ekcalych serwiséw internetowych.
Opisano ranorodnd¢ komponentow, jakie wchodzw sklad strony internetowej.
Poruszono kwestie #aorodndci technologicznej komponentéw. Aplikacje interneéo

podzielono na trzy rodzaje w zafeici od typu komponentéw, jakie zawiegaj
Szczeg6towo omoéwiono model dla najprostszego typwnsinternetowych i ich
komponenty. Pokazano tak trojwarstwowy model, jaki najegciej jest stosowany przy
implementacji ztaonych aplikacji internetowych. Na zalazenie podano wyniki bada
nad popularngia poszczegdlnych komponentéw oraz ich atrybutow ywubacji stron

internetowych. Stwierdzonaze ilos¢ réznych znacznikdbw mee by miar zlozonadici

i jakosci strony.

1. WSTEP

Obecnie Internet przgwa okres bardzo intensywnego rozwoju. Statmedium
nie tylko do przekazywania informacji, ale tek do prowadzenia dzialalfm
gospodarczej. Owocuje to bardzozgldiczba firm komercyjnych i innych organizaciji,
ktére cha zaistni€ w Internecie. W tym celu budujone swoje serwisy internetowe.
Liczba stron internetowych wzrasta w szybkim temgpieniewa budowanie aplikacji
internetowych jest dziedzinmioda, pozostaje otwarta kwestia jald takich aplikaciji.
Obecnie nie istnigjstandardy odpowiadgje na pytanie, jak budowatrony. Niniejszy
artykut jest préh odpowiedzi na to pytanie. Zawarto w nim wyniki badhad tym, jak
obecnie g budowane strony. W szczeg6éod uwag: poswiecono komponentowemu
podegciu do budowy aplikacji internetowych.

Internetowe aplikacje majszereg wiéciwosci odr&niajacych je od tradycyjnego
oprogramowania. Wang réznica jest fakt,ze zazwyczaj $ wytwarzane bardzo szybko,
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przez mate zespoly lub nawet pojedyncze osoby. Ad@vazniejsz roznica jest
zastosowanie odmiennych technologi wi tradycyjnych programach.
2. TECHNOLOGIE KOMPONENTOW STRON INTERNETOWYCH

Podstawowymezykiem, w jakim g tworzone strony internetowe jegtyk HTML
oraz gzyki pokrewne. Pierwowzorem tychzykow jest gzyk SGML, ktory stayt do
opisu struktury tréci. Obecnie stosowany jest, oprécz HTML-a, z&kgzyk XHTML
oraz XML w pohczeniu z XSL [4]. W stronach internetowych istniggelnake dwo
wigksza r@norodnd¢ stosowanych komponentdw.

Bardzo popularne askomponenty oparte oggyki skryptowe. Ich zachowanie
polega na uzupetnianiu strony internetowej generywwa poleceniami HTML lub
XML. Do komponentéw skryptowych maa zalicz¢ komponenty napisane wzykach
PHP, JavaScript, Perl czy Visual Basic Script.zd§a z wymienionych gzykow
skryptowych dziata w podobny sposob, jednak zaladesastosowa jest ré&ny. kzyk
PHP jest wykorzystywany do implementowania komucjika baz danych i do
wyswietlania zawartéci bazy na stronach internetowych [5kzyk JavaScript jest
wykorzystywany do tworzenia zachowania niektorychiektow strony np. do
wyswietlania czasu czy zachowania przycisku [2].

Elementy stron magtakze powstawa w oparciu o technologie takie jak: aplety
Java, obiekty Flash, obiekty ActiveX. Wymienione chrologie umaliwiaja
wprowadzenie interaktywroi do stron internetowych. lkde z tych nar@zi wymaga
jednak odgbnego przygotowaniasrodowiska implementacji, ale tak stawia
wymagania na komponenty zainstalowane po strontreghdarki.

Odmiennym sposobem implementacji stron internetéwyest wykorzystanie
interfejsu CGI. Technika ta polega na dynamicznywortzeniu strony w momencie
odwotania do niej, w praktyce skrypt CGl moby napisany w dowolnymegyku
programowania, jaki ma zostéd uruchomiony przez serwer.

Inne technologie tale wykorzystywane w implementowaniu komponentoéwrstro
internetowych to: CSS, SSI, Java Servlet czy A3P [3

3. RODZAJE STRON INTERNETOWYCH ZE WZGL EDU NA
KOMPONENTY

Bogactwo i rénorodndg¢ technologii stdacych wytwarzaniu stron internetowych
powoduje, ze aplikacje internetowe znacznieg siéznia miedzy sol. Zaleznie od
zalazen projektowych i umigjtnosci wykonawcy powstaj strony o bardzo ehym
poziomie zaawansowania technicznego. W zaki od zaawansowania technicznego
wyréznia sk trzy typy aplikacji internetowych: proste statyezrstrony HTML,
dynamiczne strony oraz Zione aplikacje internetowe.

Proste strony HTML jest to typ w Internecie najlme§l rozpowszechniony.
Najwiecej stron bowiem ma na celu jedynie przekazywanferinacji o okrélonym
produkcie, osobie czy instytucji. Do wytworzeni&ith stron potrzebny jest jedynie
jezyk HTML i komponenty w nim napisane. Strona talestjstatyczna, nie ma
mozliwosci interakcji z uytkownikiem, wyghd strony take nie jest dynamiczny, strona
przy kadej odstonie wyglda tak samo. Strony takie naalagic jedynie do celoéw
informacyjnych w dziedzinach, w ktérych informaggst w miae stata. Jednak niewiele
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jest takich dziedzin, dlatego wszelkie komponehktgre nada dynamilk; stronom staj
sie coraz bardziej popularne.

Dynamiczna strona internetowa to drugi z wytiénych typow. Dzki technikom
dynamizacji strony midiwa jest interakcja z zytkownikiem, personalizacja,
dopasowanie do potrzeb. Strony takierapisane w tzw.egyku dHTML, ktory jest
pofaczeniem HTML i gzykéw skryptowych. Rzeczywisié jednak bywa o wiele
bardziej zlaona, dlatego mdiwosci dHTML szybko st wyczerpuj. Woéwczas
powstaj juz bardzo zteone aplikacje internetowe.

Ztozone aplikacje internetowe w dalszymai bazuj na HTML lub XML, jednak
zazwyczaj polecenia tyclegykow s generowane dynamicznie. Ten rodzaju aplikacji
sktada si z bardzo wielu, bardzo #dorodnych komponentéw, wykonanych w jednej
lub wielu technologiach.

4. MODEL STATYCZNEJ STRONY INTERNETOWEJ

Statyczna strona internetowa sktadazskomponentéwezyka HTML [1]. Kazdy
z tych komponentéw mie by prosty lub zigony, w zalénosci od wytych znacznikéw
czy ich atrybutéw. Proponujemy model statyczneprsfrinternetowej z wyrinieniem
jej komponentéw, jaki jest pokazany na rysunku 1.
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Rys. 1. Komponenty statycznej strony internetowej.

Model statycznej strony internetowej pokazuje strona sklada iz ciata
i nagtéwka. Nagtowek (ang. head) zawiera definigjetadanych oraz definigjstyli,
jakie tkeda uzywane na stronie. Cialo (ang. body) strony sklada =z szeregu
komponentéw HTML, takich jak: ramki, tabele z wigami i komérkami, listy z
wypunktowaniami, odsylacze, obrazy graficzne orkapiéy tekstowe. Elementy te na
stronie przeplatajsi¢c i mog zawierg zagniedzenia. Jednak w przypadku statycznej
strony internetowej pozostajone niezmienione przez caly czagcia danej wersji
strony. Najwaniejszymi komponentamasdsytacze (ang. link), ktére odmdiaja strorg
internetovy od dokumentow.

5. ZbLO ZONE SERWISY INTERNETOWE

Statyczna strona internetowa nie oferujezimmséci potrzebnych do realizacji
niektdrych funkcji uytkowych. Dlatego powstaj ztozone aplikacje internetowe.
Aplikacje te g tworzone zazwyczaj wegykach wysokiego poziomu, takich jak Java,
bardzo popularna w programowaniu stron.zatws¢ aplikaciji internetowych wyteaa sk
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takze w ich architekturze, w ktoérej zazwyczaj ima wyr&nié¢ trzy warstwy. Model
takiej aplikacji pokazano na rysunku 2.

Logika
PREZENTACJA Biznesowa : DANE
| ,\/—% I
| =] 1
I I
warstwa kliencka warstwa po$rednia warstwa danych

Rys. 2. Struktura tréjwarstwowa zilanych serwisow internetowych.

Rysunek 2 pokazujee ztazona aplikacja internetowa sklada gi trzech warstw.
Warstwa kliencka jest budowana na bazie technolatgrnetowych, zazwyczaj jest to
zbiér stron HTML albo XML, ktére @& nastpnie dopetniane danymi przez warstwy
lezace ponkej. Warstwa danych jest warsfvmajnizsza i moze by zorganizowana w
postaci bazy danych albo zbioru plikbw. W zalgci od jej realizacji warstwa
posrednia ledzie sé postugiwg odpowiedni technologi dostpu do tych danych.
Warstwa pérednia implementuje logikbiznesow aplikacji i odpowiada za interakgj
z wytkownikiem, a take za dynamik tworzonego serwisu.
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6. BADANIE TYPOWEJ ZAWARTO SCI STRON INTERNETOWYCH

Przy tak ogromnej thorodndci technologii powstaje pytanie, od czego zgle
zlozonds¢ serwisu internetowego. Okazujeg,size zaley to gtdéwnie od kategorii
zastosowa. Przebadadimy szereg stron naigcych do kategorii: serwisy informacyjne,
sklepy internetowe, portale, portale korporacyjstrony domowe, strony uczelni
i wyszukiwarki. Uzyskane wyniki zostaty pokazanerpsunkach 3 i 4.

llo$é znacznikéw
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Rys. 3. Liczba znacznikéw w zaleosici od typu strony.

Wykres na rysunku 3 pokazujge najprostszy interfejs posiadaivyszukiwarki,
a najbardziej zkony - serwisy informacyjne. Jako marozmiaru strony przyjo tu
catkowity liczbe wszystkich znacznikow HTML.
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Rys. 4. Liczba atrybutéw w zaleosci od typu strony.

Wykres na rysunku 4 ukazuje zates¢ liczby atrybutow od kategorii zastosofiva
Liczba atrybutéw mze by postrzegana jako miara ztmnaici albo jakdci strony.
Badania te pokazaty;e najmniejsz ztozoncscia charakteryzuj sie strony domowe,
a najwyzsz serwisy informacyjne. Jednogmge warto zwrdd uwag, ze strony uczelni
charakteryzyj sie rozmiarem i zlaondscia zblizona raczej do stron domowych mi
profesjonalnych serwiséw, co oznaczanie g najwyzszej jakdci.

Przeprowadzone przez nas badania wskazsgjjako miag jakasci mozna przypcé
liczbe réznych znacznikéw iytych do konstrukcji serwisu.

7. PODSUMOWANIE

Réznorodnd¢é zastosowa Internetu wymusza bardzo du réznorodndé
technologii wytwarzania stron internetowych. Tedbg@zna zlaoncsé serwiséw
niejednokrotnie nie przekladaesina ich wysok jakos¢. Niska jakd¢ rozwigzan
architektonicznych jest powodem wysokich kosztévuakzacji i utrzymania portali
internetowych. Dlatego tak ume jest projektowanie stron z ghy o ich ergonomii
i wydajnasci.

Warto take podkréli¢, ze taky samy z punktu widzenia zytkownika stroe mozna
wykona w réznych technologiach. W zaleosci od tego khdzie ona prostsza lub
trudniejsza do wykonania i utrzymania. Konieczniety tu zauway¢, ze nie ma
technologii wiodcej, ktéra bytaby odpowiedgina wszystkie wyzwania dziedziny.
Dlatego konieczny jest dobdr technologii dopasowa@myotrzeb klienta.
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arLONE

COMPONENTS OF WEB PAGES

The article concerns with webpages constructiope@ally complex portals. It
describes variety of components, that may be foondweb page. The problem of
technological heterogeneity is presented. Threeesypf web applications are
distinguished based on technological complexitye ®Bimplest webpage component
model is presented and the components are descriitedarticle describes also three-
level model for complex web applications. Some aede concerning web page
components popularity is also presented in theclartiThe article states, that
technological complexity of web page constructi@mains a problem, while high
quality is still a goal to achieve.


http://mostwiedzy.pl

