Zeszyty Naukowe Wydziatu Elektrotechniki i Automiity?olitechniki Gdaskiej Nr 37

| Konferencja
e-Technologies in Engineering Education eTEE'2014
Politechnika Gdaska, 30 kwietnia 2014

WEBQUEST - DOBRA PRAKTYKA W E-LEARNINGU.

Tacjana NIKSA

1. Politechnika Gdaska, Wydziat Oceanografii i Oceanotechniki
tel.: 58 347 14 24; e-mail; tacniksa@pg.gda.pl

Streszczenie: W dobie informatyzacji i pokonywania barier jednoczénie pobudza wyobtamie ipozwala rozwija

wdrazania e-technologii na uczelniach #syych uwaa sk, umiejtnos¢ samodzielnego rozaaywania problemow.

ze jedp  z najczsciej stosowanych aktywizggych technik Powszechnie mima zauwayé, ze Internet nasycony
nauczania wrdd nauczycieli akademickich jest metoda projekttjest réznego rodzaju informacjami, encyklopedygamiedz

(ang. project-based learning W niniejszym opracowaniu i edukacyjnymi filmami, lecz ézy deki temu nasze

proponuje si zastosowanie w procesie edukacji nasegj uczelni, . . X .
metody webquest. Jest onazdurzadziej stosowana w praktyce.SpOJ‘GCZﬁStWO staje s madrzejsze? W literaturze [9]

Opracowano4 w oparciu o teod konstruktywizmu. Umaiwia ~ OPisywane & rézne modele uczeniagsoraz przekazywania
ona rozwéj umiejtnoici problemowego, krytycznego i twérczegoinformacji. Z praktycznego punktu widzenia nauczigie
myslenia oraz wspotpracy w zespole. Idea tej metodyazia prag  akademickiego pojawiagbardzo wiele wtpliwosci, rodz
z komputerem, determinyg aktywnd¢ studenta. Metoda webquestsic pytania: Co zrold, aby wlxzona praca przyniosta
doskonale sprawdzagsiv e-learningu. Artykut ten ma na celu oczekiwane efekty?  Jak konsekwentnie  motywowa
przyblizy¢ jej struktue, zasady tworzenia, wskazgej zalety oraz studentéw, by przy pomocy platformy edukacyjnej
zacteci¢ do stosowania jej w praktyce na uczelniactiszych. i dostpnych narzdzi informatycznych osgac zamierzone
Stowa kluczowe:e-learning, webquest, metoda projektu, technik?ele ed_UkaCane? @zto_ uwaga kierowana jest przgde
uczenia w oparciu o Internet. wszystkl_m na stro:ptec_hm_cz:a przygoto_wanygh materiatow
edukacyjnych, zapomingj o kluczowej roli, jalk odgrywa
1. WPROWADZENIE przyje;ta metoda nauczania.

Zalety e-learningu na uczelniach xggych g szeroko 2. METODA WEBQUEST
opisywane w wielu pracach, jednak naukowcy wspolnie .
podkrélaja fakt, ze skuteczn& procesu dydaktycznego Metoda webquest zostala zaproponowana pod koniec
wtym przypadku jest w dym stopniu uzabmiona od XXW. przez B.Dodge i T.Marcha [9,10], dwoch
formy materiatéw dydaktycznych. Powinny one speiniah@uczycieli z San Diego State University w USA. Qie
okreslone standardy i normy [1, 2, 3, 4]. Bariery wiiaia Stosowana jest bardzo ¢sto na wielu zagranicznych
e-learningu opisywane svielu pracach. uczelniach. _Meto@ te opracowano ZgOdl:lIe Z zakmiami

W opracowaniu [5, 6] wymieniono przyczyny konstruktyW|zml_J: Jej tworcy, zakladajtworcz aktywn_(xfé_
i przeszkody w korzystaniu z rozygen e-learningu. Poza Studenta uznalize kluczowym procesem nauczania jest
wyrazng potrzely bezpdredniego kontaktu z prowaglzym poszuklvyame Informa_CJl, zdobywa_nle ich i selek@uranie,
i studentami oraz konieczéma wysokiej samodyscypliny, & Nasgpnie ocenianie ich przydatfm. o
wskazywano réwnie potrzel dodatkowej motywacji do Tworcy metody webquest okiéi metodologk jej
samodzielnego uczeniaesiczs¢ ankietowanych wyrazita tWorzenia oraz wyszczegOlnili jej wewnzng struktur.
rowniez obawe, ze kurs mae by nieciekawy, a zawarte Wydzielono poszczegdine moduty:

wnim treici beda zlej jakaici. Wyciagnicte wnioski *  Temat (angTop), _
z opisanych bada pozwalaj wierzyé, ze jednym ze +  Wprowadzenie (angntroduction),
sposobdw na rozwianie opisywanych probleméw mogtoby *  Zadania (angTasks),
by¢ zastosowanie metody webquest. *+  Proces (angRrocess,
Obecnie uwza st, ze do najceiciej stosowanych *  Zrddia (angResources
metod aktywizujcych na uczelni wiszej zaliczana jest +  Ewaluacja (angvaluatior).

metoda projekiu [7, 8]. Ta powszechnie znana metoda Podsumowanie wykonanych prac w ramach danego
polega na rozwizywaniu przez studentéw konkretnychWebguestu oraz szczegdtowe informacje o jego athora
probleméw w oparciu o posiadawiedz, umiegtnoici oraz | Uzytych plikach np. graficzp(postpujac zgodnie z ustay
kompetencje spoteczne i personalne. W literatuozikpgila ©  Zachowaniu  praw — autorskich) —uma  zamiécic

sie, ze podczas pracy metpgrojektu, studenci przyswajaj W dodatkowych punktach: _

informacje i przenoszje na papier w jednym tylko celu, *  Whnioski (angConclusion,

aby uzyska dobm ocem. Natomiast metoda webquest *  Stronanauczyciela (angeacher Page

proponuje studentom zadania w takiej formie, ktoriyloduly te czsto pojawiay si¢ na stronie webquestu
w ostatniej kolejnéci.
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Autorzy sformutowali najwaniejsze zasady tworzenia zwiekszagcym atrakcyjné¢ webquestu, jednak nale
kazdego z tych punktow. Nalksidi ich format oraz sposéb pamkta¢, aby zachow& jednakowy styl w catym
przekazywania tigi. Potrzelp stosowania nakéonych ram dokumencie, tak by byt on czytelny dla jego odbdwvc
uzasadniono bardzo szczegétowo, jednértieewyjasniajac Kolejnym elementem struktury webquestu jest
przeznaczenie oraz funkcjonaddo kazdego z modutéw. ,Wprowadzenie”. W tym miejscu moa wskazéa cele
Webquest mize by zrealizowany jako prezentacjaiumiesci¢ ich realizacg w szerszym kontdkie procesu
multimedialna lub strona internetowa. Jego konsfauk dydaktycznego. Mma opisd, co [dzie efektem
wymaga zachowania oryginalnie zdefiniowanych nazkoncowym przedsiwziecia, jakh wiedz zdokeds studenci
kazdego z etapdw. w trakcie realizowania tego zadania, jakigd¢r@programowe

Tworcy tej metody podkétaja, ze jesli tworzona jest zostam ujete. Na tym etapie tworzenia webquestwsta
strona internetowa, to odpowiednio nazwane zakledkna zaznacza siréwniez, jakie umiegtnosci studenci powinni
zamigci¢ w uktadzie modutowym z lewej lub prawej strony.juz posiadd. Z praktycznego punktu widzenia w sekcji
Najprostszym jednak rozgdaniem jest uklad centralny ,Wprowadzenie” student zostaje wprowadzony w tematy

zaprezentowany ha rysunku 1. wybranego zagadnienia, np.: projektuj webquest
w tematyce ,Informatyka — Bazy danych” (np. zlecaj
= studentom zadanie zyZiane z opracowaniem i realizacj
Put the Title of the projektu bazy) m#na stworzy¢ intrygujacy opis swiata
Lesson Here biznesu i fikcyjnej krainy; planag przeprowadzenie
R s S doswiadczenia mgna podziek studentdbw na podgrupy
st i wyznaczy im odpowiednie role: badacza, odkrywcy
Lo e re. i fotoreportera. Zadania z dziedziny ekonomii lugisbyki
Fut some mtsrestmg graphic representng the content here (np' quzane Z anali . przedxblorStwa) mog
eroductivn | Task | Process| Evststion| Corclusion | Cradiis | Taachar Page prowokowa studentoéw do wcieleniagsiv role dziennikarza
i lub obserwatora. — wszystko zajeod inwencji i fantazji
Introduction prowadzacego. Te nieskomplikowane zabiegi wplywaj
B0 anca Wk 3 short parograph hre o o cdics e pety or nadzwyczaj motywujco, zagcia prowadzone byty w grupie
el A A R sk AR studentdw  niestacjonarnych  (studia  podyplomowe).
here Is where you'll set the stage. [f there's no metivational inkre . - . . . .
like that, use this section to provide a -shorL .ud'.'ar_\m nrganizer or Rea“ZUHC Z|eC0ne Zadal’lla Wykazywall Onl Zdl,l
gvarview, Remember that the purpose of this section is to both . . . . . .
prapare and haok the reader zainteresowanie i zaangavanie, proces edukacyjny
o o Gulies Soeator) T e il Wbt traktupc jak zabaw. _ , o
I= centerad around Dokiadny opis zadania, ktore powinno ¢by
zrealizowane przez studentéw, zamieszczany jesbduia:
.Zadania”. Tré¢ zadania mpe by réwniez tak
The Task

sformutowana by rozbudzi fantazg i ,gtod wiedzy”.
B. Dodge - autor metody Webquest - zwraca wwvag to,
Rys. 1 Przyktad strony internetowej w uktadzie calnym iz najwaniejsz czscig tej metody nauczania jest zadanie
speiniajcej podstawowe zatenia metody ,Webquest’., (ang.Task.
repOZytoriUm prZyk*adéW http://Wequest.Org/. Dobrze Zaprojektowane zadanie mga m}é'enie
itwércze dziatania ucznia. B.Dodge szczeg6towo
Gotowe szablony (qn@mploate}; mazna pobra wyodrebnit kategorie zada
np. ze strony prowadzonej przez doradmetodycznego « relacja - opowiét (ang.Retelling;
M. Rostowslk (http://mrostkow.oeiizk.waw.pl/wg/wg.htm). . kompilacja—zestawienie (anGompilation);
Zamieszczony  przyktad (Rys.1) wniniejszym odkrywanie tajemnicy (angdystery:
opracowaniu jest tylko bazaw propozycy, jak mana . dziennikarstwo (anglournalistio: '
W najprostszy sposob zorganizawsstrore internetovy konanie projektu (anddesin !
potrzebm do samodzielnego przygotowania webquestu. Wyk e p Jdu. ® 'g’. d
Propozycja ta zaklada uklad centralny. Pierwszy whod wykonanie p(;ze mloctjllig(gn@reatlvg F;]ro ugt h
.remat” (ang.Top) usytuowany jest w gérnym nagtéwku | Tworca  metody  po W swoic pracach,
ze zadania mag proponowa sformutowanie

strony. Jest to tytul webquestu, a zaraz pod nisztae ‘ o . . .
y o g P i zdefiniowanie stanowiska Iub pozycji. Mpgdawa

informacji z tej sekcji. Dopiero paotej zdefiniowane fokei K : -
zakladki przenosg czytelnika w odpowiednie etapy.We_e cie _uicowym przygotowanie - prezentacji
multimedialnej, strony internetowej, plakatu,

Wszystkie informacje zawarto na jednej stronierimb¢owe;]. . ' ) )
Podany przyktad jest instrukdawym modelem podawanym zaprojektowania produktu lub zbudowanie modelu. Aada
dla studentdbw mag by¢ ztozone, mog dotyczy opisu

przez autoréw tej metody nauczania. .. h . ; . .
Pierwszym krokiem tworzenia webquestu jest dob&rzey&nych problemow wymaga;th mterdyscyphnarnel
odpowiedniego tytutu i organizacja strony tytuiowejanal'zy’ ta]( by popudta mechamzmy mdyywdualne.go
Twoércy metody webquest zwragajiwag, ze tytut” jest postrzegama. Zadania powinny przgkgz&w@adqmdm_
elementem, ktéry ju na samym poetku mae w sposéb prz’e’konywagpy., mog,  miec dziennikarski
zaintrygowa studentow. Dzki temu mog oni przysipi¢ f:harak:er. ; Tkre: zadapla powinna tdy "FeaWW“a
do realizacji wyznaczonego zadania bardziej zaawani |Wywo’yvv_ac reat){wn@ic.. W Fym migjscu nie naly
i zmotywowani do poszukiwania ciekawych rozman. tvyorzyc' listy qukow. ‘].ee“ flna'lny produkt wymaga
Sekcja ,Temat” powinna réwniezawieré informacje dla UYzyWania nargdzi (np. video, @wick, www) naley to
wyraznie sprecyzowa

kogo zostat on opracowany oraz dane jego autoran{ea X ! . . .
9 P y 1% ¢ Czynndci, ktore g niezlgdne do realizacji zadania

kontaktowe — najezciej podawany jest adres e-mail).
W jozcie] podawany | I)wymieniane s w kolejnym module: ,ProcesNa tym etapie

Mozna zamiéci¢ zdjecie, rysunek, animagj lub film. . e i lub K .
Ciekawa szata graficznacdrie dodatkowym czynnikiem Mozna yc listy numerowanej lub wypunktowaney.
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Zwracajc sk bezpdrednio do studenta, formutujeesi 3. ZASTOSOWANIE METODY WEBQUEST W E-

proste polecenia typu:
sktadajcej skt z pieciu oséb...".

Tres¢ zawarta w olgbie modutu ,Proces” powinna

delziesz pracowal w grupie LEARNINGU.

Przygotowanie materiatow dydaktycznych w oparciu

zawier& klarowne polecenia, pisane zrozumiatym i prostynm» meto@d Webquest jest bardzo proste z technicznego punktu

jezykiem dla odbiorcy. W tej e#ci webquestu mma
wymienié rowniez szereg informacji dotygzych kwestii
organizacyjnych: gdzie projekt ma dyzrealizowany
(np. dom, pracownia szkolna), w ilu osobowej grymiejekt
bedzie realizowany, jak stworzygrupe (opis& metod

doboru jej czlonkdébw oraz przydzielania rél studemto studentéw w dio  wigkszym
losowanie), czego oczekuje rautdodatkowe elementy, ktére bardzo pozytywnie wplgwaj

w danej grupie, np.
webquestu, jakie nagdzia, programy komputerowe ma

lub trzeba uy¢, jaki jest okres realizacji projektu, z jakiej

dziedziny jest projekt — § jest to projekt
interdyscyplinarny naly wskaza te dziedziny nauki,
ktorych dotyczy. Wtym celu mma zastosowa liste,
separyjc odpowiednie informacje. ,Proces” jestddiem
informacji dla odbiorcy — jak zorganizowarealizacg
zadania. W tym module, zamieszczang sownie
wskazoéwki jak unikaé bleddw.

Metoda webquest zakladaze odbiorcy kda
interaktywnie poszukiw@ informacji i rozszerza swop
wiedz doswiadczalnie. Istnigjce juz opracowaniazrédia,

widzenia. Metoda ta umbiwia w duzym stopniu czerpanie

korzyéci, ktore wynikag z rozwoju technologii
informacyjnej. Ze wzgiddu na swaqj funkcjonalngé
przypomina metog projektu, szeroko opisywan

w literaturze [11]. Metoda webquest pozwala zaaogac
stopniu, wprowadza

na proces dydaktyczny.

Wykorzystujc technologie informacyjno-
komunikacyjne doskonale esi sprawdza w ksztafceniu
na odlegié¢. Platforma edukacyjna to nadzie o bardzo
szerokim zastosowaniu [12]. Webquest przygotowany
w formie prezentacji multimedialnej moa bezpérednio
zamigci¢ w materiatach udogpbnianych studentom. Moa
rowniez skorzystéa dodatkowo z nakglzi udosgpnianych
na stronie; http://www.ispringsolutions.com/. Pabra
darmowe oprogramowanie LSpring Free”
i przekonwertowéa prezentag przygotowag w programie
Power Point do animacji Flash. Tak sformatogvan

ktére kxda potrzebne do realizacji zadania wymieniga siprezentag zabezpieczymy przed kradzig lub niechcian

w kolejnym module, czyli Zrodia”. Na tym etapie mma

modyfikach. Bedzie ona mogla ky wyswietlana tak jak

rowniez skorzysté z listy numerowanej lub punktowanej.animacja wykonana w programie Flash. W tym formaage

Aby utatwi¢ studentom dogp do materiatow on-line mma

umiesci¢ bezpdrednie linki, hipedcza do wybranych stron Point.

lub dokumentéw. Oprdcz bibliografii mpoa zamiéci¢
informacje o ewentualnych wycieczkach,

bedzie mana jej pobréd i ponownie edytow& w Power
Mamna p umieci¢ bezpdrednio Kkorzystajc
zmodulu Lekcja, Zadanie lub w Kkursie korzystaj

partnerach modutéw umaliwiajgcych zamieszczanie materiatow.

i instytucjach niezédnych do realizacji projektu. W tym W tym celu, wramach prowadzonego kursu, zemy
punkcie ma@na zamiéci¢ niezlgdne informacje o formacie zalazy¢ osobny temat, by zandig¢ w nim bezpérednio

i liczbie kopii projektu.

Istotnym elementem w pracy metodvebquest jest umazliwiajacy
czylbodatkowo,
Jest to kolejny elemenwarunki aby

umazliwienie studentom dokonania samooceny,
stworzenie karty ewaluacji.
strukturalny webquestu, czyli ,Ewaluacja”. Tworzorestj
tabela ewaluacyjna.

Korzystajc z naredzi dostpnych dz¢ki platformie
Moodle ma@na wyé¢ np.: ,zaawansowanej

i zaprojektowa tabeé, tak by w wierszach zamieszczonemozliwosci

przygotowany przez nas materiat np. Pakiet SCORM -
zamieszczanie animacji i prezentacji.
platforma edukacyjna stwarza doskonate
odpowiednio  z#éicowa rodzaj
realizowanych zada $ledzié postpy studentéw. Mina
skorzysté z narzdzia Wiki, ktére umaliwia zdalne
redagowanie materiatow przez geuposob. Elementy

oceny” i moduly dosgpne na platformie edukacyjnej rozszegzaj

nauczyciela. Mgna stworz¢  Forum

byly kryteria oceny a kolumny identyfikowaly poziomdyskusyjne, udospni¢ Czat, korzysta z modutéw, ktére

podstawowe, rozszerzone, wykragzaj
(wzglednie poziom umietnosci: pocatkujacy,
zaawansowany, ekspert).
ewaluacji zamieszczono na  stronie
http://webquest.sdsu.edu/webquestrubric.html.
mozna przyaé¢ dowolnie.

wymaga np.:

pozwalaj studentom na zdanprae, dzielenie s swoimi
spostrzeeniami i ocenami drag,on-line”.

Przyktad standardowej itabel
internetowe#t. WNIOSKI KO NCOWE

Ragjkt

Twaorcy metody webquest podklajs, ze poszczegblne ze metoda ta

Analizujac  zasoby internetu

jest znacznie efdej

moa zauwayc,
wykorzystywana

dziatania niezbdne do realizacji danego projektu powinnyw srodowiskach szkét gimnazjalnych i ponadgimnazjalmyc
by¢ wyszczegolnione, traktowane jako osobne kryteri®lozna by zadé& pytanie, czysrodowisko akademickie jest

oceny, zamieszczane Ww Kkolejnych wierszach.

Listaardziej sceptyczne? Niniejsze opracowanie miatacela

wymienianych proceséw powinna bgpojna z zadaniami przyblizy¢é metod webquest i zagtic do jej stosowania.

i czynndciami  przewidzianymi
studentéw w ramach projektu.

Stosujc sk do wskazanych wytycznych, bardzo tatwagproces

jest stworzy wlasny webquest. W tym celu i stworzyg
wlasmy strore internetovs, prost prezentag multimedialry
lub wy¢ narzdzi, ktére udosgfpniane g przez platformy
edukacyjne.

do wykonania przezUkaz& jak prosty jest proces tworzenia webquestu, jak

niewielkim kosztem i nakladem pracy ama zrealizowé

nauczania. Metoda webquest zeno znalé¢
zastosowanie nakdym etapie edukacji, me by
wykorzystana  w nauczaniu  dowolnego  przedmiotu.

Doskonale s sprawdza w projektach interdyscyplinarnych.
Metoda ta $wietnie motywuje studentow, rozwija

Korzystajc z repozytorium przykladow webquestuzdolngé¢ samodzielnego rozyazywania probleméw, zmusza

na stronie internetowej http://webquest.org/zne znaléc
najczsciej stosowane rozwzania.

do aktywnej pracy. Proces dydaktyczny uzaieny jest od
kreatywndci i fantazji prowadzcego dane zegia.
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na uczelniach wjszych

Dodatkowo, dogsp do platformy edukacyjnej 5.

stwarza doskonate warunki,

by efektywnie naucza przy wyciu tej metody. Dobrze
napisany i przemyany webquest mae std& sie doby 6.
zabawg — nie tylko dla studentow. Qgjane efekty w pracy
dydaktycznej mogby¢ zaskakujce i inspirujce.

Platforma edukacyjna umliwia stworzenie ciekawych 7.

prezentacji, lekcji oraz stron internetowych nawggty nie

jestémy
trudnaici,

Po
z7e

informatykami.
okazuje g,

pokonaniu  pierwszych8.
narzdzia udosfpniane

na platformie g bardzo intuicyjne i tatwe w obstudze.
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WEBQUEST — GOOD PRACTISE FOR E-LEARNING

During this time of computerization we are overcogbarriers in higher education, regarding impletaigon of e-
technologies. It is believed that the practice ofjgct - based learning is presently one of the tnoasnmonly used.
This paper proposes the use of more innovative rdsthoch as webquest in the learning process oéhiggucation.
Webquest is a technique for Internet-based leayhingthis technique is rarely used in the curtioulof polish higher
education. The theory of webquest is based on karstism. It enables the development of skillschitical and creative
thinking and cooperation within a team. The ideati$ method involves working with a computer whitketermining
the activity of the student.
The webquest method is ideal for e-learning. Thislaraims to highlight the innovative creation astdicture of this
system and indicate its advantages in order toweage the use of it within our education and tragripractices.

Keywords: e-learning, webquest, project-based learninghrtiecie for Internet-based learning.
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